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RELATORIO FINAL PI

1. IDENTIDADE DA ATIVIDADE

RELATORIO: Projeto Integrado - Indicadores e Pritica na Aprendizagem -
Comunicando de forma eficaz

CURSO: Pedagogia - Licenciatura

MODULO: Indicadores e Pratica na Aprendizagem

PROFESSORES RESPONSAVEIS: Mariangela Leocardio Jacomini / Fatima
Aparecida Medici

ESTUDANTE: Aline Oliveira dos Santos, Eliane dos Santos Franca , Leidiane
Pereira Oliveira, Maria Dalva Felix Silva

PERIODO DE REALIZACAO: 2025.4

OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL - ODS — 04 -
Assegurar a educacio inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover
oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todas e todos.

2. DESENVOLVIMENTO
Contextualizacao

Conhecer como os estudantes percebem sua propria aprendizagem e sua escola ¢ umal
estratégia essencial para alinhar as praticas pedagogicas as reais necessidades da
comunidade escolar. Muitas vezes, o olhar dos alunos ndo ¢ considerado em planejamentos
e avaliacdes, mas ele traz informagdes riquissimas sobre o que realmente funciona no
processo educativo, o que motiva ou desmotiva, ¢ quais elementos da escola contribuem
para o desenvolvimento integral. Nos primeiros anos do Ensino Fundamental e naj

Educacdo Infantil, dar voz as criangas possibilita compreender como elas vivenciam 4

escola no dia a dia. Suas percepcdes, mesmo quando expressas em desenhos, palavras
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simples ou pequenas frases, sdo importantes indicadores para a gestdo e para os professores|
repensarem metodologias, espagos e formas de comunicacdo. O projeto “Retrato da
Aprendizagem e da Escola” nasce da necessidade de integrar pratica pedagoégica,
tecnologia, indicadores educacionais e comunicacio eficaz em uma agdo curta, mas
significativa. A proposta consiste em realizar um levantamento participativo com os alunos
sobre suas experiéncias de aprendizagem, transformando os dados em representagdes
criativas — graficos simples, desenhos, murais digitais ou cartazes. Assim, o projeto

contribui para:

e Valorizar a voz dos estudantes como protagonistas de sua trajetoria escolar;

e Coletar indicadores educacionais de forma simples, utilizando enquetes rapidas;

e Transformar dados em comunicac¢io acessivel e criativa, favorecendo o didlogo
entre alunos, professores e gestao;

e Produzir um painel coletivo, que fique como memoria visual e diagndstica para a

escola.

O produto final — um “Retrato da Nossa Escola” — funcionard como espelho da
percepcao dos alunos, oferecendo elementos que podem apoiar decisdes pedagdgicas e

reforgar a cultura de participagdo na comunidade escolar.

CONTEUDO DAS UNIDADES DESENVOLVIDOS NO PI

Formacao para a Vida: Comunicando de forma eficaz

D4 base para refletir sobre a clareza, objetividade e adequacio da linguagem em
diferentes contextos (infantil, familiar, escolar).

Trabalha a importancia da escuta ativa ¢ da adaptacao da mensagem ao publico.
Conecta a pratica pedagogica e os indicadores, garantindo que as informagdes coletadas
sejam transformadas em mensagens claras, acessiveis e criativas.

Pratica Pedagogica e Tecnologica de Formac¢ao no Ensino Fundamental I

Promove a utiliza¢do de estratégias pedagégicas ativas para estimular os alunos a
refletirem e se expressarem.

Explora recursos tecnologicos acessiveis (cartazes digitais, dudios, videos curtos,
aplicativos simples) para potencializar a comunicagao.

Contribui para que os estudantes compreendam que a tecnologia pode ser uma aliada da
comunicacio clara e criativa.
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Indicadores Educacionais: Garante que a comunicagdo seja também baseada em dados
concretos € mensuraveis. Ensina a levantar informagdes por meio de enquetes rapidas,
observacdes ou registros e transformd-las em indicadores simples (quantos alunos preferem
certo tipo de comunicagdo, o que entendem mais facilmente, etc.). Permite que a escola
visualize resultados que podem orientar tomadas de decisdo.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS): 04 - Assegurar a educagao inclusiva e
equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida
para todas e todos.

Beneficiado pela Atividade: Comunidade Escolar - EMEI/EMEF Yasutada Nasu

Desafio: O desafio ¢ dar voz aos estudantes para que expressem, de maneira simples ¢
criativa, como percebem sua aprendizagem e sua escola, transformando essas percepgoes|
em dados e representacdes visuais que possam orientar a equipe escolar. Pergunta
norteadora para os alunos: “O que vocé€ mais gosta de aprender na escola e o que poderiaj

melhorar para aprendermos ainda mais?”

Cronograma das Acoes:

Desenvolvimento do PI: 13/10 a 25/11 (40h extensdo e 20h atividades praticas)
Escolha da Escola: 13 a 20/10 (05h)

Desenvolvimento do PI— 21/10 a 31/10 (20h)

Pesquisa e do painel coletivo: 01 a 10/11(10h)

Elaboragao do relatorio final - 01 a 10/11 (20h)

Apresentacdo do PI: 24/11(05 h)

Sintese das A¢des

MUNICIPIO — Caraguatatuba/ SP
ANO/SERIE ENVOLVIDAS - 3°ano

ESCOLHA DA ESCOLA:

A escolha da escola EMEI/EMEF Yasutada Nasu foi realizada de maneira coletiva ¢
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consensual entre os integrantes do grupo. A decisdo foi favorecida pelo fato de uma das
participantes atuar como estagiaria na referida instituicdo, o que proporcionou maiof
familiaridade com o contexto escolar, sua organizacdo administrativa e pedagogica, bem|

como com a missdo, os valores e a rotina desenvolvida pela equipe gestora.

Descreva o desenvolvimento da Atividade na escola:

A atividade foi realizada com os estudantes do 3° ano do Ensino Fundamental, apds
apresentacdo prévia da proposta a equipe gestora da escola. O projeto foi recebido com
entusiasmo e apoio, evidenciando o reconhecimento da importincia de praticas
pedagodgicas que valorizem a voz € o protagonismo das criangas. A partir dessa acolhida,
organizamos o trabalho em 4 etapas mais o produto final, todas fundamentadas em
habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e alinhadas aos
principios da escuta sensivel, da participacdo ativa e da construcdo coletiva do

conhecimento.

1° Etapa: Consistiu na abertura do projeto em sala de aula. Utilizamos a lousa para
apresentar o tema central “Nossa Escola — Pelo olhar das criangas”, seguido da pergunta
norteadora: “O que ¢ aprender?”. As criangas foram convidadas a refletir e verbalizar suas|
concepgdes sobre aprendizagem, compartilhando experiéncias pessoais e percepcoes
individuais. Esse momento promoveu um rico didlogo entre os estudantes, favorecendo a
construcdao de sentidos a partir das vivéncias de cada um. Deixamos que cada aluno s¢
expressasse sobre a pergunta e contasse suas experiéncias.

Habilidades trabalhadas:

EF15LP18 — “Ouvir com aten¢do, compreensdo e respeito diferentes manifestagdes orais|
(relatos, comentarios, explicacdes), formulando perguntas e comentarios pertinentes.”
EF15LP19 — “Expressar-se em situagdes de intercimbio oral, relatando experiéncias,

fatos e opinides, de forma organizada e compreensivel.”

2° Etapa: Aprofundamos o tema ao questionar os alunos sobre quais contetidos oy
atividades eles mais gostavam de aprender na escola. Em seguida, cada estudante foi
convidado a registrar seu nome e sua escolha na lousa. Essa acdo buscou ndo apenas
mapear interesses, mas também incentivar a autonomia, o reconhecimento da escrita ¢ aj

interagdo entre os colegas.
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Habilidades trabalhadas:
EF15LP02 — "Reconhecer a escrita do proprio nome e de outros colegas, utilizando-a em|
situacdes do cotidiano escolar."

EF15LP21 — "Escutar com aten¢do e respeito a fala dos colegas e professores em

situacdes de interlocucao."

3° Etapa: Construcao do grafico
Nessa ferida etapa abordamos primeiro o que era grafico e para que servia, em seguida
colocamos uma folha de sulfitdo no quadro, entdo escrevemos o nome de cada disciplina,
eles pintaram pequenos papeis € cada um vinha até a frente e colocava seu voto ao lado da
op¢dao que mais gostava na escola. Ao final, o grafico revelou uma diversidade de
preferéncias, evidenciando que os alunos possuem diferentes formas de se relacionar com o
processo de aprendizagem. Entre as escolhas mais mencionadas, destacam-se atividades
que envolvem expressao artistica, leitura e escrita, e atividades ludicas e interativas, como
jogos educativos. Também apareceram com frequéncia contetidos relacionados as areas de
Matematica, Ciéncias e Educagdo Fisica, demonstrando que a turma valoriza tanto
atividades cognitivas quanto corporais. Outro aspecto relevante € que o grafico oportunizouy|
as criangas visualizar suas proprias escolhas e compara-las com as dos colegas,
promovendo reflexdes sobre diversidade de gostos e sobre o respeito as preferéncias
individuais.

Habilidades trabalhadas:

EF03MA25 — Ler, interpretar ¢ comparar dados apresentados em graficos simples,
identificando informagdes principais € compreendendo sua organizagao visual.

EF15LP21 — Escutar atentamente a fala dos colegas e professores, demonstrando respeitoj

e participagdo em situagdes de didlogo.

4° Etapa: Solicitamos que os alunos representassem, por meio de um desenho, o conteudo
ou atividade escolhida anteriormente. A produgdo individual serviu de base para a
constru¢do do cartaz coletivo do projeto, permitindo que cada crianga participasse]
ativamente da elaboragdo do material final.

Habilidade trabalhada:

EF15AR04 — “Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura,

colagem etc.) para comunicar ideias, sentimentos e memorias.”
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Produto Final:
Reunimos todos os desenhos produzidos pelos alunos e, com o apoio da turma, montamos

o painel que representou de forma visual e significativa o olhar das criancas sobre a escola
e sobre o processo de aprender. Durante essa etapa, incentivamos a cooperacao, o respeito|
ao trabalho do colega e o senso de pertencimento ao grupo, refor¢ando a importancia da
participacdo ativa em producdes coletivas. As atividades foram planejadas de forma a
promover a expressao oral, a escuta ativa, a criatividade e a interpretagdo de informagdes,
garantindo uma aprendizagem integrada e significativa. O produto final foi fixado em local
visivel da escola, permitindo que outros estudantes, professores e a equipe gestoral
conhecessem o resultado do projeto.

Recursos didaticos e materiais utilizados:

Para a realizacdo de todas as etapas, utilizamos diferentes recursos didaticos e materiais,
como lousa, giz, folhas sulfite, cartolina, sulfitdo, lapis de cor e cola. Esses materiais
possibilitaram uma abordagem diversificada, garantindo que os alunos explorassem

multiplas formas de expressao e registro.

a. Aspectos Positivos: A atividade, em sua totalidade, contribuiu para o
desenvolvimento da oralidade, da criatividade, da autonomia e do sentimento de
pertencimento dos estudantes, além de promover um espago de escuta genuina e
valorizacdo das experiéncias infantis no contexto escolar, fortalecendo também a
cooperacao entre as criancas e estimulando a expressao de suas emogdes € pensamentos
com seguranca e confianga. Observou-se ainda o entusiasmo dos alunos ao compartilhar

suas ideias e a capacidade de trabalharem de forma colaborativa.

b. Dificuldades encontradas: Durante a execucdo do projeto com a turma do 3° ano,|
a maior dificuldade ao longo das etapas foi relacionada a manutengao da atencao e do foco
por parte de alguns estudantes, especialmente nos momentos de didlogo coletivo. Durante aj
primeira etapa, ao discutir a pergunta “O que é aprender?”, algumas criangas
demonstraram dificuldade em esperar sua vez de falar ou em manter a escuta ativa
enquanto os colegas compartilhavam suas reflexdes. Essa situacdo exigiu mediagdo
frequente, reforgo das regras de convivéncia e estratégias para favorecer uma participagaol

mais equilibrada.

c. Resultados atingidos: Resultado geral foi o engajamento das criangas ao longo de

todo o projeto. Observou-se entusiasmo, participagdo ativa e curiosidade por parte dos|
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estudantes, o que demonstra que a proposta foi significativa e alinhada aos interesses daj
turma. O desenvolvimento do projeto contribuiu ainda para entender o que os alunos mais
gostam na escola. Favoreceu a ampliacdo das habilidades artisticas. Durante a producao
dos desenhos, as criancas experimentaram diferentes formas de expressdo, demonstrando|
criatividade, envolvimento e capacidade de representar visualmente suas ideias e
preferéncias. De modo geral, os resultados atingidos indicam que a atividade alcancou seus
objetivos, promovendo aprendizagens relevantes, estimulando o protagonismo infantil e

ampliando as possibilidades de expressao e interacdo dentro do contexto escolar.

d. Sugestodes / outras observagoes:
Acreditamos que o tempo para execucdo do projeto poderia ser maior. Como também

apresentacdo para os docentes da faculdade seria interessante todos os grupos terem|
oportunidade de apresentar.

3. EQUIPE DOS ESTUDANTES NO PROJETO

Nome Aline Oliveira dos Santos
Nome Eliane dos Santos Franca
Nome Leidiane Pereira Oliveira
Nome Maria Dalva Felix Silva
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1° e 2° Etapa: “Nossa Escola — Pelo olhar das criancas”

O que é aprender?

O que mais gosto de aprender?
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3° Etapa: Elaboracao do grafico
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4° Etapa e produto final: Representacio artistica

Ao - HSTOR | A¢ “7.
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5° Discussao sobre melhorias na escola.

10
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