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RELATORIO FINAL PI

1. IDENTIDADE DA ATIVIDADE
RELATORIO: Projeto Integrado - Educacio e Sociedade — Aprendendo a Aprender

CURSO: Pedagogia EaD

MODULO: Educacio e Sociedade

PROFESSORES RESPONSAVEIS: Fatima Aparecida Medici / Maridngela
Leocardio Jacomini / Patricia Vasconcellos Sala

ESTUDANTE: Ellainne Aparecida do Carmo

PERIODO DE REALIZACAO: Fevereiro / Marco / Abril

OBJETIVOS DE DESENVOLVDIMENTO SUSTENTAVEL — ODS — 11 —
CIDADES E COMUNIDADES SUSTENTAVEIS

11.7 Até 2030, proporcionar o acesso universal a espagos publicos seguros, inclusivos,
acessiveis e verdes, particularmente para as mulheres e criangas, pessoas idosas e pessoas
com deficiéncia

11.a. Apoiar relagdes econdmicas, sociais € ambientais positivas entre areas urbanas,
periurbanas e rurais, reforcando o planejamento nacional e regional de desenvolvimento

2. DESENVOLVIMENTO
Contextualizacao

O projeto “Nossa Escola dos Sonhos” ¢ uma oportunidade uUnica para integrar
conhecimentos tedricos e praticos das disciplinas de Historia da Educacdo, Pensamento
Social ¢ Educagao ¢ Aprendendo a Aprender, aplicando-os de maneira significativa naj
formacao das criangas. Essa iniciativa visa promover a reflexdo critica sobre a escola]
enquanto espaco de aprendizado, inclusdao e transformacdo social, proporcionando as|
criangas uma experiéncia ladica e educativa que conecta passado, presente e futuro. O
projeto permite que as criancas compreendam como a escola evoluiu ao longo do tempo,
destacando mudancas em seus métodos, estruturas e objetivos. Ao conhecerem exemplos de|
escolas do passado e refletirem sobre como desejam que as escolas do futuro sejam, elas

aprendem que a educa¢do ¢ uma construgdo social em constante transformagdo. Isso

fortalece nelas a percep¢do de que sua participagdo, mesmo enquanto criangas, ¢
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fundamental para imaginar e moldar o futuro da educacdo. O trabalho com as criangas
reforca a escola como um espaco coletivo, onde valores como empatia, colaboragdo ¢
inclusdo sdo fundamentais. Ao idealizarem juntas a “escola dos sonhos” e construirem um|
produto final — como um mural ou uma maquete —, as criangas exercitardo habilidades
sociais importantes, como ouvir diferentes opinides, respeitar a diversidade de ideias ¢
trabalhar em equipe. Essa vivéncia contribui para que elas reconhecam a importancia do
esforco conjunto na constru¢do de um ambiente escolar que atenda as necessidades de todos.
Ao participarem de atividades criativas e reflexivas, como desenhar, planejar e construir
uma escola ideal, elas desenvolvem uma capacidade de se expressar, tomar decisdes ¢
solucionar problemas. Esse aprendizado e atividade dindmica contribui para o
fortalecimento de sua autoestima e autonomia, mostrando que aprender € um processol
continuo e prazeroso, que envolve tanto o individual quanto o coletivo. O produto final — o
mural ou a maquete — vai além de ser uma construg¢do concreta; ele simboliza o aprendizado
vivenciado pelas criangas e reflete suas aspiracdes, sonhos e ideias sobre como a educacao
pode ser mais significativa e acolhedora. Além disso, o projeto também oferece aos
estudantes de Pedagogia a oportunidade de aplicar os conhecimentos das disciplinas d¢
forma pratica e significativa, vivenciando a articulagdo entre teoria e pratica, essencial para
sua formacdo como educadores. Por fim, o projeto “Nossa Escola dos Sonhos” ¢ uma
ferramenta valiosa para promover o desenvolvimento integral das criangas, envolvendo
aspectos historicos, sociais € metodologicos que trazem para sua formagao como cidadaos|
criticos, criativos e participativos. Ao explorar a historia da educagao, refletir sobre o papell
social da escola e vivenciar o aprendizado ativo, as criancas ndo apenas compreendem a
importancia da escola em suas vidas, mas também se tornam agentes transformadores naj

constru¢do de uma sociedade melhor.

HISTORIA DA EDUCACAO

Nesta parte do PI, os estudantes devem refletir com base nos conhecimentos da
historia da educacao no mundo e no Brasil, partindo das teorias que embasaram e embasam
a educacdo promovendo andlises das questdes propostas a partir dos paradoxos escola)
libertadora X escola reprodutora X escola como aparelho ideoldgico do Estado e escola
religiosa X laicidade da escola publica. Deve ficar evidenciado o conhecimento acerca do|
papel social da escola e da educacdo nos diversos momentos historicos e a compreensdo de

que a educacdo de um determinado periodo em um determinado local reflete o pensamento|
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politico e ideoldgico vigente no tempo e no espago especificos. Assim, os estudantes devem|
demonstrar que em educacao nao existe neutralidade pois tudo o que ¢ planejado e colocado

em pratica parte de objetivos, explicitos ou ndo, dos que detém o poder.

PENSAMENTO SOCIAL E EDUCACAO

Nesta parte do PI, os estudantes devem relacionar o tema proposto com o
conhecimento dos processos educativos na sociedade contemporanea, particularizando o
contexto brasileiro, enfatizando o significado da instituicdo escolar enquanto agencia
privilegiada de socializacao e constru¢do da sociabilidade, possibilizando ao estudante a
apreensdo dos nexos entre a organizagdo social e as formas e processos educativos com
énfase nos debates contemporaneos. A partir desses aspectos o estudante deve refletir sobre
a desigualdade, diferenga, equidade, estratificagdo social, reprodugdo e mobilidade social, a

partir do desafio proposto no PI.

CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: APRENDENDO A APRENDER
A Formacdo para a Vida ¢ um dos eixos do Projeto Pedagdgico de Formacdo por
Competéncias da UNIFEOB.

APRENDENDO A APRENDER

O desenvolvimento intelectual envolve diversos fatores, como a linguagem, o
pensamento, a percep¢do, a memdaria, o raciocinio, a aprendizagem etc. Segundo Sayegh
(2006), os estudiosos do desenvolvimento intelectual Piaget e Vygotsky, embora opostos em|
diversas abordagens, partilham o entendimento de que o conhecimento abrange adaptacdo e
construcdo individual, e que a aprendizagem e o desenvolvimento sdo autorregulados.

Nos topicos a seguir trataremos da dindmica da aprendizagem, no que concerne
apresentacdo de métodos e técnicas de comprometimento. Quando se trata de aprendizagem,
a importancia de como tornd-la mais fluida transcende as exigéncias escolares ¢ académicas,
pois ela € necessaria a vida. Nesse sentido, desenvolver a capacidade de comprometimento ¢
aprendizagem para a realizagdo de objetivos estabelecidos pode beneficiar nossoj
desenvolvimento e ajudar a nos tornarmos cidaddos mais conscientes, criticos ¢
participativos.

Para facilitar a compreensao dessas questdoes, o conteido estd distribuido em

tOpicos:
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Topico 1: Sonhos se tornam possiveis para quem tem objetivos: quais sdo os seus? Os
sonhos sdo importantes para alcangarmos o sucesso, mas, dependendo dos objetivos|
tragados, podem ser tudo e nada, motivadores ou nao.

Topico 2: Como estabelecer compromissos vidveis a cada objetivo? A partir dos objetivos
estabelecidos, faz-se necessario nos comprometermos com eles. O comprometimento nao &
uma prisao ¢ sim a libertagdo para encontrarmos novos desafios e estratégias que nos
possibilitem continuar evoluindo como ser humano.

Topico 3: Passo a passo, com foco e disciplina Os processos devem ser respeitados; nao
devemos pular etapas, mas buscar cumprir cada uma, a sua vez, com disciplina e foco, e nos
prepararmos para o horizonte de possibilidades que se abre perante nos.

Topico 4: Mentes preparadas atraem informacdes poderosas A importancia da pesquisa e

das fontes de informagao como ponto de partida e apoio aos objetivos que estabelecemos.

Desafio

Como desafio, propomos apresentar ¢ desenvolver o Projeto “Nossa Escola dos Sonhos”)
explorando a historia da educacgdo, refletindo sobre o papel social da escola e vivenciando o
aprendizado ativo, as criangas ndo apenas compreenderdo a importancia da escola em suas
vidas, mas também se tornardo agentes transformadores na constru¢do de uma sociedade

melhor.

Cronograma das Agdes

Desenvolvimento do PI: 10/02 a 07/04 (40h)

Escolha da Escola: 16/02 a 21/02 (10h)

Elaboracdo do Projeto / Apresentagdo para Escola: 21/02 a 28/02 (5h)

Aplicacdo do Projeto — Encontro com os estudantes: 05/03 a 26/03 ( 10 h)

Elaboragdo do Relatorio do PI e Apresentagdo do Projeto para a Comunidade Escolar:27/03
a 07/04 (10h)

Apresentagdo do PI: 31/03 (5h)
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Sintese das Agoes

- Escolha da Instituicao Escolar;

- Contato com Professor e/ou Gestor da Escola e apresentagdo do Projeto;

- Aplicacao do Projeto — Encontro com os estudantes;

- Elaboracao do Relatorio do PI e Apresentagdo do Projeto para a Comunidade Escolar;

- Apresentagdo do PI.

a. Aspectos Positivos:

Nao encontramos dificuldades para escolher a escola, pois realizei o projeto na
escola que trabalho.

b. Dificuldades encontradas:

e Organizagdo das criangas no desenvolvimento do projeto.
e Agendarmos um dia para realizar o projeto.

c. Resultados atingidos:

O resultado foi além do esperado, pois conseguimos trabalhar, imaginando a
criatividade observamos também que as criangas entenderam as mudangas ocorridas
nesse tempo ¢ qual ¢ a importancia da escola.

d. Sugestdes / outras observagoes:

Sugerimos para o gestor e as criancas do grémio estudantil, montar uma sala
adequada de biblioteca se possivel, colocar livros e jogos.

Realizar se possivel teatro com materiais reciclados produzido pelas criangas.
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3. EQUIPE DOS ESTUDANTES NO PROJETO
Nome Ellainne Aparecida do Carmo Cicone
Nome Graziela Cristina Mesquita
Nome Patricia de Souza Garcia Candido
Nome
Nome

PI - PROJETO INTEGRADO - Educacio e Sociedade — Aprendendo a Aprender
ESCOLA — EMB. JOAO BAPTISTA SCANNAPIECO
MUNICIPIO - SAO JOAO DA BOA VISTA
ANO/SERIE ENVOLVIDAS -1 AO 5 ANO

DESENVOLVIMENTO DO PROJETO:

Objetivo Geral - Promover a criatividade e a reflexdo sobre a importancia da escola,
estimulando as criangas a imaginarem como seria uma "escola dos sonhos", resultando em um
produto coletivo: uma maquete ou mural .

Desenvolvimento do Encontro

1. Introducao: A Escola do Passado, Presente e Futuro - Converse com as criangas sobre
como as escolas mudaram: Passado; Presente; Futuro. Mostre imagens, videos ou ilustragdes
de escolas antigas, atuais ¢ futuristas.

2. Atividade Pratica: Construindo a Escola dos Sonhos
Pergunte: "O que nao pode faltar em uma escola dos sonhos?"
Parte 2: Cria¢dao do Produto Final

Sugestio:
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Para criancas de 3 a 6 anos : Mural Coletivo

Oferega papéis coloridos, cola, revistas para recortes, lapis de cor e giz de cera.
Cada crianca deseja ou recorta algo que gostaria de ver na "escola dos sonhos".
Cole as contribui¢des em uma cartolina grande para formar o mural.

Para criancas de 7 a 10 anos: Maquete Coletiva

Fornega materiais simples (caixas de papelao, papel colorido, tampinhas, palitos, cola quente
— com supervisao).

As criangas trabalham juntas para montar a "Escola dos Sonhos" em formato de maquete.
Cada crianga pode criar um elemento (ex.: salas, patio, biblioteca) ¢ unir ao projeto maior.
3. Encerramento: Apresentagdo da Escola dos Sonhos

Organize uma roda para que as criangas expliquem suas contribuigdes:

"Por que vocé escolheu colocar isso na escola dos sonhos?"

Reforce a ideia de que a escola € um lugar importante para aprender, brincar e criar juntos.

Avalia¢ao - Observe a participacao das criancas na constru¢ao do produto final. Analise se
compreenderam os conceitos de escola como um espago para aprender e imaginar.

Produto Final Exposto

Exiba o mural ou maquete em um espaco da escola para que outras turmas possam apreciar.

DESCRICAO DO ENCONTRO

Descreva como ocorreu o desenvolvimento

Os alunos construiram uma maquete da escola dos sonhos, onde tiveram alternativas
metodologicas muito eficientes e eficazes. Foi realizado também uma roda de conversa
sobre como era a escola antigamente até os dias de hoje.

Por meio das maquetes os alunos interagiram de uma maneira produtiva e prazerosa
juntos com os outros alunos utilizando: caixa de papeldo, cola, tesoura, papel cartio e
revistas.
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AVALIACAO

Observamos também que a maquete pode ser utilizada para 6timos estudos de
condicionamento no processo de ensino e aprendizado. A maquete é um dos recursos
didaticos no processo a ser trabalhada em sala de aula, pois busca a participacao dos
alunos estimulando a criatividade, com isso tendo a concepgao espacial ¢ visual esta
inserida no seu aprendizado.

Na roda de conversa foi anotado que muitos alunos nem imaginava como era a escola de
antigamente,muitos deles perguntaram para os pais e puderam compartilhar conosco a
historia de seus pais.

E no final poder saber que a escola de seus sonhos ¢ ter uma biblioteca adequada, sala de
cinema, sala de teatro e sala de informadtica, alguns disseram que poderiam ter mais
passeios tipo no zoologico.

OBSERVACAO: ANEXAR FOTOS E A FICHA ATIVIDADE DA
EXTENSAO
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