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1. INTRODUCAO

A proposta desse projeto € a criacdo de software de gerenciamento de um sistema de
energia publica funcionando a partir da captacdo de energia solar. A ideia deste projeto ¢
atender ao objetivo onze dos dezessete Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da ONU,
onde o objetivo onze visa ter cidades e comunidades sustentdveis. Para isso foi realizado um
estudo a partir de diversos modelos fisicos do que seria um poste funcionando com a captacgao
de energia solar e utilizando a mesma durante a noite, dentre os modelos pesquisados, foram
utilizados modelos que possuem funcionalidades como sensor de aproximagdo e capacidade
de diminuir a quantidade de luz emitida visando menor consumo. Também foi realizado um
estudo em relagdo aos beneficios que este projeto traria as comunidades e gestores de energia,
além de uma grande economia para as prefeituras ou orgaos de gestdo de energia tanto na
implementagdo quanto suporte e gastos com manutencdo, este projeto iria ajudar na
diminuicdo do uso de métodos antigos de captagdo de energia como a hidrelétrica e a
termelétrica, métodos esses que geram um grande desmatamento para criagdo além do alto
custo. O software desenvolvido a partir de prototipos pesquisados funciona com um banco de
dados que recebe as informagdes como energia captada e energia utilizada, e disponibiliza
isso a um sistema que permite a manipulacdo destas informagdes além da manipulacdo das
estagdes de energia. Para criagdo desta documentacdo foram utilizados os conhecimentos
desenvolvidos em sala de aula nos mdédulos de Computagao em Nuvem, Topico Avangado de
Banco de Dados, Linguagem técnica de programacdo e Estrutura de dados, além das

informagdes e conhecimentos adquiridos durante o desenvolvimento do projeto.



2. DESCRICAO DA EMPRESA

A empresa alvo do projeto realizado tém razdo social UNIFEOB - Centro
Universitario da Fundagdo de Ensino Octavio Bastos, mais conhecido pelo seu nome fantasia
FEOB com CNPJ 59.764.555/0001-52 de Sao Jodo da Boa Vista — SP localizado na Av. Dr.
Otavio da Silva Bastos, 2439 - Jardim Nova Sdo Joao.

Sua principal atividade ¢ a formacao de profissionais para o mercado de trabalho a

partir de cursos em diversas areas de conhecimento, suas demais atividades sao projetos de
extensdao visando um maior aprofundamento do aluno em um determinado tema, atividades

extracurriculares, como estagios, campanhas e servigos a sociedade.

A universidade vem se destacando cada vez mais e liderando o ranking de melhores
universidades da regido, gerando um niimero cada vez maior de matriculas e formando

cada vez mais melhores profissionais.



3. PROJETO INTEGRADO

Nesta etapa do PI serdo apresentados os contetdos que cada unidade de estudo
utilizara para realizar o projeto, assim como a forma que serdo aplicados na empresa

escolhida para a realizacdo do projeto.

3.1 TOPICOS AVANCADOS DE BANCO DE DADOS

Banco de Dados ¢ uma area de conhecimento que engloba a coleta e armazenamento
de dados para auxiliar na criagdo de um histérico de movimentagdes de dados nas
organizacdes. Por meio do uso de ferramentas e técnicas especificas, o Banco de Dados
permite armazenar dados brutos em informacdes relevantes e acionaveis. Essas informagoes
sdo coletadas e armazenadas para serem acessadas em qualquer momento com a finalidade de
contribuir para o desempenho e o sucesso empresarial. Ele desempenha um papel
fundamental na gestdo eficiente das organizagdes, proporcionando uma visdo holistica e
embasada para a tomada de decisdes informadas. O professor Max Streicher Vallim foi
responsavel pelo modulo de Tépicos Avangados de Banco de Dados, que tem como objetivo
acompanhar e orientar o processo da criacdo dos bancos de dados, fornecendo conhecimentos

fundamentais para a realizagdo do projeto.

3.1.1 MODELO LOGICO

O Modelo Loégico ¢ a etapa onde serd mapeado o conceito dos modelos de
entidade-relacionamento em objetivos de Bancos de Dados. Nesta fase foram criados os
modelos internos de bancos de dados, com detalhes sobre tabelas, relacionamentos, regras,
metadados das colunas (tipo, tamanho, obrigatoriedade, ...), visdes, etc.

Ao final, o resultado de um projeto l6gico ¢ um esquema do banco de dados parecido
com o modelo conceitual, porém com mais detalhes de banco de dados e ndo apenas

conceitos.



n O projetopi4 produto

@ idproduto - int(11)

@ descricao : varchar(90)

4 qtd - int(11)

m data : date

(@ unidade_medida - varchar(10)

n & projetopid entrada_material
@ id - int(11)

# id_produto : int(11)

# qtde 1 int(11)

@ data_entrada - date

ﬂ £ projetopid saida_material
2 id-int(11)

# id_produto : int{11)

# gtde - int(11)

@ data_saida : date

o poietopid ordemservico
i idordem : int(11}

& chamados_idchamados - int(11) " /.
b/

# postes_idpostes - int(11)

@ classificacao : varchar(45)

n & projelopid postes
[ & idpostes - int(11)
/ @ endereco : varchar(100)
@ tipo_luz : varchar(10)
@ bairro : varchar(45)
@ setor : varchar(45)
i@ energialimpa : varchar(5)
# rendimento - float
# wattsplaca - int(11)
# qide_lampadas - int(11)
@ tipo_peste : varchar(45)

u ¢ proeiopd manutencao
@ idmanutencao : int(11)

4y postes_idpostes - int(4)

# potencia_lampada : int(11) _4_/4 4 ordem_idordem - int(4)

@ tipo_braco : varchar(45)
@ latitude : varchar(20)

@ longitude : varchar(20)
@ statusp - varchar(25)

# chamados_idchamados : int(4)
@ p1: longtext

@ p2 : varchar(25)

@ p3: varchar(25)

@ pd har(25
@ statuss : varchar(15} p4 : varchar(25)

n & projetopid chamados @ p5 @ varchar(25)
2 idchamados - int(11) @ p6 : varchar(25)
@ cep - varchar(45) @ p7 : longtext
@ nome : varchar(100) [ dataa - date

@ email : varchar(45) @ tecnico : varchar(50)

@ rua - longtext
@ cidade : varchar(30)
@ bairro : varchar(25)
(@ estado : varchar(25)
m data - date
@ motivo : longtext
A postes_idpostes : int(11)

Figura 1 - Modelo logico.
3.1.2 MODELO FiSICO

O Modelo Fisico ¢ a parte final do projeto de Banco de Dados, nesta etapa foram
definidos os detalhes técnicos da implementagdo do banco de dados, por exemplo a forma
como os dados serdo armazenados, os scripts para a criacdo dos objetos no banco de dados
(tabelas, visdes, colunas, fungdes, triggers e stored procedures), permissdo de acesso de
usuario, etc. Esta etapa ¢ fortemente ligada ao SGBD que sera utilizado.

A partir dessa visao, construimos nossa base de dados a partir de nosso modelo logico,
onde adicionamos alguns triggers e stored procedures para realizacdo de fun¢des autdnomas
em nosso banco de dados.

Realizamos a construgdo de 7 tabelas em nosso projeto

1. Tabela “produtos”: Realiza os cadastros de matérias primas do sistema além de atuar
como estoque de materiais.

2. Tabela “entrada material”: A partir da tabela produto realiza a soma de novas entradas
no de matéria prima através de um stored procedure e triggers de inser¢do, update ou
delete.

3. Tabela “saida material”: Esta tabela executa através de um stored procedure e triggers
de insercao, update ou delete a saida de matérias primas de nosso estoque.

4. Tabela “chamados”: Esta tabela funciona como um “balde” as solicitagdes de clientes

chegam nesta tabela contendo informagdes da ocorréncia.



5. Tabela “ordemservico”: Esta tabela recebe os chamados citados acima apds uma
classificagdo, a partir disso a ocorréncia ¢ encaminhada para a equipe de manutengao.

6. Tabela “postes™: A tabela poste realiza o cadastro dos pontos de luzes da cidade, assim
que os dados sdo inseridos no banco de dados, essa tabela ¢ solicitada pelo sistema
para referenciamento dos pontos de luzes no mapa.

7. Tabela “manutencao”: Esta tabela funciona como um check-list de servigo, onde apos
a abertura da ordem de servigo, o setor responsavel responde a um questionario a

respeito do servigo prestado.

3.1.3 STORED PROCEDURES

Stored Procedures ¢ classificado como um conjunto de instrugdes SQL
pré-compiladas armazenadas em um banco de dados. Essas instru¢des sdo chamadas por um
identificador e podem aceitar um periodo passado durante a execu¢do. Os procedimentos
armazenados sdo usados principalmente para encapsular a logica de negocios e as operagoes

de dados no banco de dados

A figura a seguir, se trata da stored procedure de atualizag@o de estoque.

1e CREATE DEFINER="root’ @ localhost™ PROCEDURE °“SP_AtualizaEstoque™ ( “id_est™ int, “qgtde” int, datae Date)
BEGIN

[TV

declare contador int(11);

SELECT count(*) into contador FROM produtoc WHERE idproduto = id_est;

[T BN Y, B Y

7 IF contador > @ THEN
8 UPDATE produto SET gtd=qtd + qtde, data=datae
a WHERE idproduto = id_est;
18 ELSE
11 INSERT INTO produto (idprodute, qtd, data ) values (id_est, gtde, datae);
12 END IFj
13 END

Figura 2 - Stored Procedure.

3.1.4 TRIGGERS

Nosso projeto utilizou de Triggers, um conjunto de informagdes configuradas para
serem “disparadas”, automaticamente a partir de uma modificacio em alguma tabela
determinada, como exemplo em nosso PI, apos uma entrada, saida e atualizagdo, os triggers

sdo encontrados nas tabelas “entradas_material” e “saida_material” demonstrados abaixo:



-- Criar Triggers - Entrada de Produtos Apos Insergdc --

DELIMITER //
CREATE TRIGGER ~TRG_EntradaMaterial AI™ AFTER INSERT ON ~entrada_material”
FOR EACH ROW
BEGIN

CALL SP_AtualizaEstoque (new.id_produto, new.gtde, new.data_entrada);
END //
DELIMITER 3

-- Criar Triggers - Entrada de Produtos Apos Atualizagdo --

DELIMITER //
CREATE TRIGGER ~TRG_EntradaMaterial AU™ AFTER UPDATE ON ~entrada_material”
FOR EACH ROW
BEGIN
CALL SP_AtualizaEstoque (new.id_produto, new.qtde - old.qtde, new.data_entrada);
END //
DELIMITER 3

-- Criar Triggers - Entrada de Produtos Apos Exclusdc --

DELIMITER //
CREATE TRIGGER ~TRG_EntradaMaterial AD™ AFTER DELETE ON ~entrada_material”
FOR EACH ROW
BEGIN
CALL SP_AtualizaEstoque (old.id_produte, old.gtde * -1, old.data_entrada);
END //
DELIMITER 3

Figura 3 - Trigger “entrada_material”.



-- Criar Triggers - Saida de Produtos Apos Insergdo --

DELIMITER //
CREATE TRIGGER "TRG_SaidaMaterial AI™ AFTER INSERT ON ~saida_material”
FOR EACH ROW
BEGIN
CALL SP_AtualizaEstoque (new.id_produto, new.gtde * -1, new.data_saida);
END //
DELIMITER j

-- Criar Triggers - 5Saida de Produtos Apos Atualizagdo --

DELIMITER //
CREATE TRIGGER ~“TRG_SaidaMaterial AU AFTER UPDATE ON ~saida_material”
FOR EACH ROW
BEGIN
CALL SP_AtualizaEstoque (new.id_produto, old.gtde - new.qtde, new.data_saida);
END //
DELIMITER j

-- Criar Triggers - Saida de Produtos Apos Exclusdc --

DELIMITER [/
CREATE TRIGGER ~TRG_SaidaMaterial AD™ AFTER DELETE ON ~saida_material”
FOR EACH ROW
BEGIN

CALL 5P_AtualizaEstoque (old.id_produte, old.gtde, old.data_saida);
END [/
DELIMITER ;

Figura 4 - Trigger “saida_material”.

3.2 LINGUAGEM E TECNICAS DE PROGRAMACAO

A disciplina de Linguagem Técnicas de Programagdao tem como objetivo a
demonstracdo de metodologias para desenvolvimento de sistemas, desde o prototipo, até a

finalizagdo do produto fisico.

3.2.1 PROTOTIPACAO

Para realizagdo da prototipacao, foi utilizada a ferramenta de prototipagdo online
chamada: Figma, onde o grupo idealizou como seriam as janelas e funcionalidades de

maneira inicial do sistema. Realizamos na plataforma o esbogo de idealizacdo, inicialmente o



grupo optou pela utilizagdo somente de cores neutras, com foco na estruturacdo de layout,
nessa etapa do projeto, tipografia, cores, nomes e logotipo ainda ndo tinham sido projetados
de maneira concreta e definitiva, deixando abertura para futuras modificacdes, de acordo com
o desenvolvimento.

Nas imagens apresentadas abaixo, ¢ apresentado como ficou a versdo de prototipagao

do sistema:

Logo nomeSistemna & empresacontratante fikeri

Solicitar um Servigo

Enviar

Figura 1 - Solicitacdo de chamado.
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Figura 2 - Dashboard principal.

nomeSistema & empresacontratante

Figura 3 - Dashboard de Energia Limpa.
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Figura 5 - Janela de Edicio e Exclusao.
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Figura 7 - Central de Alertas.

O desenvolvimento do prototipo foi de alta importancia para o desenvolvimento do

projeto, visto que grande parte das janelas desenvolvidas foram baseadas nele.

3.2.2 FRONT-END

3.2.2.1 HTML

“O HTML ¢ uma linguagem de marcagdo: um conjunto de indicadores (chamados de
elementos) que define o texto e os objetos do documento e que pode ser incorporado ao seu
processador de texto favorito.” (MARCON; NEVES, 1999, p.8).

A partir do uso de hipertexto, essa linguagem de marcagdo pode agregar blocos de
informacodes, como contetido multimidia, que serdo acessados por meio de hiperlinks ou links.
Este conceito pode maximizar o acesso. Uma pequena quantidade de informagdes
interconectadas, que juntas formam uma grande rede de informacdes, a Internet segundo a
W3C ESCRITORIO BRASIL (2016).

De acordo com Silva (2007), o HTML ¢ uma linguagem utilizada para gerar paginas
web. Essas paginas sdo copiadas pelo navegador instalado no dispositivo. Esses navegadores
podem ler a linguagem HTML e processar o conteudo da pagina a partir dai, como texto,

tabelas, Formularios de entrada de dados, entre outros coisas, como mostra a figura abaixo,



onde se tem um a estrutura de codigos do HTML e leitura do codigo feito através de um

navegador instalado em uma maquina local.

@ localhost

Ola Munde

Eu sou um codigo HTML

0la Mundo
Eu sou um codigo HTML

Figura 8§ - Estrutura de codigo HTML.

A criagdo da pagina ¢ feita por meio de tags, que informam ao navegador como exibir
o conteudo. Esses sdo chamados de tags, através dos quais se pode informar se a estrutura ¢é
um paragrafo, ou tabela. O ntimero de tags ¢ grande e ha cerca de 116 representagdes de
estrutura na 5* edicdo, o objetivo principal desta versao ¢ tornar o HTML mais seméantico, ou
seja, dar mais objetividade e significado na leitura do coédigo. Seguido de FERREIRA (2011),
que diz, o HTMLS5 também oferece mais recursos para que o Cascading Style Sheet (CSS) e o

Javascript possam completar seu trabalho com mais eficiéncia.

3.2.2.2 CSS

Segundo GRANNEL (2007) diz que, o CSS (Cascading Style Sheet) ¢ usado para
definir o estilo da forma como a pagina HTML ¢ exibida na tela. Ou seja, pode garantir a
uniformidade do formato das péaginas do site, aparéncia elegante. Foi criado para separar a
estrutura do documento da aparéncia.

Como referenciado acima, o CSS (Cascading Style Sheet), tem como principal
objetivo deixar o design de um site com um perfil mais elegante, como ¢ mostrado na figura

3, onde se tem a comparacao entre a utilizagdo do HTML e CSS.

ETRUCSTURAL LAYER




Figura § - Comparacio entre HTML e CSS.

Silva (2011) mencionou que na terceira edicdo (denominada CSS3), o CSS trouxe cor,
alinhamento e espacamento dos elementos e estilizacdo das imagens entre eles. No entanto,

sua maior conquista € o design responsivo.

3.2.2.3 Java Script

JavaScript ¢ uma linguagem criada pela Sun MicroSystem Inc. Em parceria com a
Netscape, embutida em um coédigo HTML. O que distingue o JavaScript ¢ sua capacidade de
interagdo plena com a pagina HTML, permitindo que novos pedagos de codigo HTML ou
mesmo JavaScript sejam adicionados dinamicamente, além de possuir a maioria das
estruturas tipicas de uma linguagem moderna. (SOARES, 2006, p. 48).

O JavaScript ¢ uma linguagem que permite adicionar logica em paginas escritas no
formato HTML. Os pardgrafos da légica do JavaScript podem ser "soltos" ou podem estar
ligados a ocorréncia de eventos. Paragrafos soltos sdo executados na ordem em que aparecem
na pagina, enquanto paragrafos que estdo vinculados a eventos sdo executados apenas quando
o evento ocorre. Para inserir uma programacdo de linguagem JavaScript na linguagem
HTML, se faz necessario que o inicio ¢ o fim do conjunto JavaScript sejam marcados com a
palavra "Script", de acordo com Goodman (2001), igual o exemplo representado na figura 9
abaixo.

B testehtml > & himl

html
lang="pt-br"

content=
Unifeob PI4

0la Mundo

Eu sou um codigo HTML

Figura 9 - Abertura e Fechamento de um codigo JavaScript

Um script JavaScript permite que sejam executadas fungdes que antes,

obrigatoriamente, deviam ser processadas pelo servidor, como validagdo de campos, abertura



de novas janelas, criagdo e manipulacdo de camadas, céalculos simples e complexos etc.

(SOARES, 2006, p. 33).

3.2.2.4 Bootstrap

O framework Bootstrap ¢ conhecido por seu design para auxiliar no desenvolvimento
de front-end, tornando o processo mais rapido e facil. A estrutura oferece suporte a HTML,
CSS e JS. Permite a criagdo de itens de resposta para uso em dispositivos moveis.

Bootstrap ¢ uma plataforma que fornece configuracdes padrao para elementos de tela
da web. O seu principal objetivo ¢ facilitar para os desenvolvedores que ndo possuem um
conhecimento concreto sobre a drea as técnicas de design, sendo assim os usuarios possam
criar paginas de forma uUnica, visualmente bonitas sem muitos transtornos segundo a
BOOTSTRAP (2013).

COCHRAN (2012) diz que umas das grandes vantagens de se utilizar a ferramenta de
codigo aberto, ou seja, todos os usuarios podem ter acesso ¢ seu sistema de grade. Ele permite
que os desenvolvedores programem seus aplicativos de acordo com os padrdes de tela,
podendo ser executados e ajustados de forma automatica ou com apenas algumas alteragdes
no codigo, e podem ser visualizados perfeitamente em dispositivos de diferentes tamanhos
(como telefones celulares, tablets, monitores de pequeno porte, etc...) de forma totalmente

responsive (BOOTSTRAP, ano 2013).

3.2.3 BACK-END

3.2.3.1 PHP

No ano de 1994, um consultor de empresas, chamado Rasmus Lerdorf, enviava o
endereco eletronico de sua pagina que continha seu curriculo para os mais diversos potenciais
empregadores, curioso em saber quem eram esses que estavam consultando sua pagina,
desenvolveu um script, feito com a linguagem Perl, que colhia informagdes sobre os seus
visitantes e média o nimero de acessos que sua pagina pessoal tinha. ANSELMO (2002, p. 5)

PHP (Hypertext Preprocessor) ¢ uma linguagem de programagdo para a web com
scripts de codigo aberto, misturados com HTML (Hypertext Markup Language). O PHP ¢
executado no lado do servidor, o que permite que o site seja executado de forma dindmica e
garante maior seguranca da informacao.

A figura representada abaixo tem como intuito ilustrar a explicagdo acima,

demonstrando a estrutura de um codigo PHP.



html

lang="pt-br"

charset="UTF-8"
name
Unifeob PI4

0la Mundo
Eu sou um codigo HTML

Figura 10 - Estrutura de um cédigo PHP

De acordo com PHP.NET (2014) O PHP ¢ a solucao para usar em sua pagina pessoal,
mas a demanda aumentou com os anos € uma nova versao foi lan¢ada, que continha novas
funcdes, como interpretador de comandos SQL (linguagem de consulta Estruturado),
orientacao a objetos, heranga, polimorfismo etc.

Hoje essa linguagem ¢ utilizada em todo o mundo desde criagdes de paginas pessoais
até na utilizacdo de grandes industrias, ja que ela possui extensdes com compatibilidade com
o Banco de Dados MySQL.

Algumas das razdes para se usar PHP e MySQL sao: PHP nasceu para a Internet, sua
compatibilidade com servidores web ¢ simples ¢ a curva de aprendizado ¢ suave se
comparados com outras linguagens, PHP e MySQL sdo gratuitos e de facil acesso encontrar
servicos de hospedagem que oferecem PHP e MySQL. Os servigos de hospedagem que
oferecem esses servigos sao mais baratos do que servigos semelhantes de outras tecnologias, e
o MySQL ¢ de simples manuseio e rdpido, mesmo com grandes quantidades de dados, de

acordo com Bento (2014)

3.24 CRUD

Utilizamos no sistema o método CRUD que significa: Create, Read, Update e Delete,
onde o usudrio cadastra novos pontos de iluminagdo (Create), os pontos de iluminagdo sdo

enviados a diversas partes do sistema, como referenciamento no mapa, dados de consumo e



que sdo dados de leituras (Read), além de possuir uma edi¢do (Update) e exclusdo de
qualquer dado cadastrado (Delete).
As figuras 11 e 12 representa a janela de criacdo e script de criagdo

consecutivamente:7

Figura 11 - Janela de criaciio de novos pontos.



setIdproduto($idproduto) {
->idproduto = $idproduto;

etIdproduto( )4
dproduto;

setData($data)
->data

$db = ] 5
$conn = $db->conectar
if ($conn->query($sql)
$id = $conn->insert_id;
$conn->cl. [
erifa

. $conn-»error;

Figura 12 - Script de criagao.

As figuras 13 e 14 representa a janela de edigao e script de edicdo consecutivamente:



! EnergyActus @

olly Dashboard
= Central de Relstorios
@ Edeao
Criar Novo Ponto
nergia Limpa

© Central de Alertas

aQ o

Edicdo

N° de identificacio

Tipo de Poste

Tipo de Braco

22

Longitude

$dbname

$conn

filter_ input(INPUT_POST,

Figura 13 - Janela de edigao.

word, $dbname);

. $conn->connect_error);

$descri = filter input(INPUT_POST

$data = filter_input(INPUT_P

at

$unidade_medida = filter_input(INPUT_|

conn->error

$unidade |

mt->error;

FILTER_SANITIZE_NUMBER_INT);

dida, $idproduto);

Figura 14 - Script de edicao.



As figuras 15 e 16 representa a aba de leitura, onde nele possui os icones edi¢do e exclusdo e

em seguida o script de deletar:

Edicdo/Exclusdo

4 Rua Valins SP Led 5 T 56 Conv 22035028 -46.980276 2 @

Figura 15 - Janela de leitura de edicao e exclusio.

$db = new db();

$conexao =$db->conectar();
$idproduto = $_GET[ it

" uto=".%idproduto;
print_r( $ GET["idprodu
$result = $conexao->query($sql);

header( n: £ php*)

Figura 16 - Script de deletar.

ver mb-o"

Codigo de Produto
Descricao
Quantidade:

Data de Lancamento:
Edi¢3o/Exclusio

_$row[ * idproduto’

0=".$row[ " idprodut

Figura 17 - Leitura de Dados.



3.3 COMPUTACAO EM NUVEM

3.3.1 OBJETIVOS DO PROJETO DE CLOUD COMPUTING

O objetivo do projeto de cloud computing ¢ criar e manter um ambiente de
armazenamento em nuvem onde seja possivel armazenar todas informagdes necessarias para o
funcionamento do sistema na internet, tornando possivel o acesso a essas informacdes e

arquivos a partir de uma internet publica ou rede privada.

3.3.2 APLICABILIDADE E BENEFICIOS DA CLOUD COMPUTING NO PROJETO

A computagdo em nuvem, permite permanecer uma conexao direta entre o servidor € o
banco de dados, permitindo que o projeto funcione corretamente, puxando e entregando todos

dados que serao utilizados de forma simples e rapida.

3.3.3 VANTAGENS DA CLOUD COMPUTING

A computagdo em nuvem permite uma maior facilidade de utilizagdo, uma vez que o
usuario nao necessita de um servidor ou maquina fisica, o banco de dados pode ser utilizado a
qualquer momento, além de ser mais flexivel, podendo aumentar ou diminuir sua capacidade
de armazenamento baseado no quio serd utilizado no momento. Como exemplo disto se
possuir um grande fluxo de usudrios ou informagdes, o banco pode se expandir
momentaneamente para que seja possivel o funcionamento sem nenhum problema de laténcia,
e caso ndo esteja em alta demanda, o banco pode diminuir seu armazenamento, gerando uma

maior economia e maior velocidade nas consultas.

3.3.4 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

No projeto, utilizaremos o modelo Software as a Service (SaaS), pois ele elimina a
necessidade de instalagdo local, proporcionando facilidade de acesso e atualizagdes
automaticas. Além disso, o balanceamento de carga ¢ essencial para melhorar o desempenho,
tendo um papel crucial na entrega consistente das aplicagdes na nuvem, evitando sobrecargas
e garantindo uma utilizagao eficiente dos recursos.

Os principais componentes incluem data center virtualizado, rede em nuvem, servicos

de armazenamento, maquinas virtuais, APIs, seguranca em nuvem, servicos de



balanceamento de carga e monitoramento automatizado, esses elementos garantem
flexibilidade, seguranga e eficiéncia operacional no projeto da empresa.

Em um projeto que se utiliza cloud computing, a escolha entre modelos de aplicacao
(SaaS, PaaS, IaaS) afeta a arquitetura. O balanceamento de carga otimiza o desempenho,
enquanto componentes como rede, maquinas virtuais e armazenamento garantem
escalabilidade. APIs facilitam a integracdo, ¢ a seguranga em nuvem ¢ crucial. O
monitoramento automatizado melhora a eficiéncia. A integragdo eficiente desses elementos

atende as necessidades da empresa, garantindo o sucesso do projeto em cloud.

3.3.5 ESCOLHA DO PROVEDOR DE NUVEM (GOOGLE CLOUD OU AWS)

Apoés analisar todos requisitos, a AWS foi escolhida como provedor de cloud
computing, visto que ¢ um servi¢co muito grande e reconhecido do mercado, e possui diversas
vantagens quando comparado ao seus concorrentes.

O servico AWS ¢ um dos melhores em quesito variedade de servigos, facilitando
atender corretamente as expectativas ¢ necessidades do cliente. Além de ter uma Otima
capacidade de expansdo e escalabilidade, permitindo que um sistema possa comegar € caso
evolua, seu banco de dados ira se adaptar também.

O plano de armazenamento e servigo da AWS sdo totalmente moldavel as
necessidades do sistema, sendo assim, ¢ cobrado apenas o que se utiliza, permitindo uma
maior economia em momentos de baixo fluxo, € uma maior performance em momentos de

expansao.

3.3.6 DESENVOLVIMENTO EM CLOUD COMPUTING

O balanceamento de carga na nuvem ¢ vital para otimizar recursos, garantir
disponibilidade e manter o desempenho equilibrado. Ele distribui a carga de trabalho entre
servidores, monitora constantemente o desempenho, toma decisdes dinamicas e promove
redundancia para aumentar a disponibilidade.

e Anatomia de Cloud Computing:

[aaS (Infraestrutura como Servigo): Oferece recursos virtuais.

PaaS (Plataforma como Servigo): Fornece uma plataforma completa para
desenvolvimento.

SaaS (Software como Servico): Aplicacdes hospedadas na nuvem acessadas via

navegador.



Nuvens Publicas, Privadas e Hibridas: Variando em compartilhamento e dedicacao de
recursos.
e Paradigmas Tecnologicos Subjacentes:
Virtualizagdo: Criagdo de maquinas virtuais para isolar aplicativos.
Escalabilidade Horizontal e Vertical: Aumento de instancias ou desempenho conforme
demanda.
Automacao e Orquestracdo: Simplificagdo e coordenacdo de processos.

Servigos Web e APIs: Facilitam a comunicagdo entre componentes distribuidos.

3.3.7 GOOGLE CLOUD ou AWS

O servico escolhido foi o da AWS, pois ¢ um dos melhores em quesito variedade de
servicos, facilitando atender corretamente as expectativas e necessidades do cliente. Além de
ter uma Otima capacidade de expansao e escalabilidade, permitindo que um sistema possa
comecar e caso evolua, seu banco de dados ird se adaptar também. Tendo isso em vista,
vamos utilizar o servigo de nuvem da AWS para hospedar nosso site para que ele seja
acessivel de qualquer lugar e a qualquer hora do dia.

comparativo de custo

https://calculator.aws/#/addService

3.4 ESTRUTURA DE DADOS

O moédulo de Estruturas de Dados auxiliar durante o processo de planejamento e
execucdao do projeto, onde o mesmo ensina os métodos adotados durante a defini¢cdo dos
requisitos de sistema, além de guiar a equipe durante a execugdo do projeto, como na escolha
da linguagem a ser adotada, os métodos e estruturas que serdo incrementados, além da juncao

de todos esses fatores em um software funcional e simples para utilizacao.

3.4.1 LEVANTAMENTO DE REQUISITOS

O processo de levantamento de requisitos pode ser classificado como as fungdes que o

sistema deve realizar, e quais as restricdes que os mesmo tem, a concepgao do levantamento


https://calculator.aws/#/addService

de requisitos contém duas etapas, o levantamento de requisitos funcionais que classificam as
funcionalidades presentes na elaboragdo do software, Ja os requisitos ndo funcionais, definem
algo técnico do sistemas, sdo os requisitos ligados ao uso da aplicagdo podendo ser
relacionada a desempenho, usabilidade, confiabilidade, seguranga, disponibilidade,

manutencdo e tecnologia envolvidas que na qual seria, “Como o sistema ira ser construido?".
3.4.2 VALIDACAO DOS REQUISITOS

Durante o processo inicial do projeto onde foi realizado o planejamento, dividido

funcdes e determinando entregas, foram levantados os seguintes requisitos funcionais e nao

funcionais.
RFO01
Funcgao Realizar o Gerenciamento de iluminagdo publica.
Descricao O sistema deve ter uma tela onde seja possivel acompanhar o status de
cada um dos pontos.
Entradas -
Origem -
Saidas Exibicao de status dos pontos
Destinos Banco de dados do sistema
Acdo Receber status do ponto de luz
Requer Sincronizagao dos pontos com mapas para visualizacao
Precondic¢ao -
Po6s-condigao -
Efeitos -




RF02

Funcgao Apresentar Dashboard com dados sobre os postes.

Descrigao O sistema deve ter uma dashboard onde fornece dados sobre os postes
de energia.

Entradas Informacdes coletadas pelos postes

Origem Informacdes coletadas por sensores

Saidas Dashboards

Destinos Banco de dados do sistema

Acdo Preencher dashboards

Requer Sincronizagao dos sensores com banco de dados

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos -
RF03
Fungao Possuir CRUD de cadastros dos postes
Descrigao O sistema deve ter um CRUD de cadastros dos postes bem como
informagdes/observacdes
Entradas Cadastros
Origem Informagdes fornecidas pelo operante
Saidas -
Destinos Banco de dados do sistema
Acgdo Permitir inclusdo, update e exclusao de cadastros
Requer CRUD bem organizado
Precondigao -

Pés-condigao

Efeitos

Maior facilidade durante o registro de pontos




RF04

Funcao Possuir auto sustentabilidade

Descricao O sistema deve conseguir se gerenciar automaticamente sem a
necessidade de um técnico sempre o manuseando.

Entradas -

Origem -

Saidas -

Destinos -

Acao Se auto gerenciar.

Requer Integracao de APIs e funcionalidades.

Precondigao -

Pés-condigao

Efeitos Maior facilidade para o operador do sistema.
RF05

Funcao Ativacao dos postes em um horario exato

Descrigdo O sistema deve ser capaz de iniciar todos os pontos de energia em um
determinado hordrio.

Entradas Horario de ativagao.

Origem Horario estabelecido entre fornecedor de energia e equipe
desenvolvedora.

Saidas Ativagdo dos pontos de energia.

Destinos -

Acdo Ativar todos os pontos de energia.

Requer Horario pré determinado.

Precondicao Possui um horario definido para ativagao.

Po6s-condigao

Efeitos

Maior facilidade durante o registro de pontos.




RF06

Fungao Dashboard que exibe os gastos de energia

Descrigao Apresentar as informagdes como gastos de energia em uma dashboard
de facil compreensao.

Entradas Gastos de energia.

Origem Sensores de captacao presente nos postes.

Saidas Dados que serdo apresentados.

Destinos Banco de dados do projeto.

Acgdo Apresentar dados.

Requer Dados para serem apresentados.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos Informacgdes mais claras e melhor visualizagdo das vantagens do

sistema.
RF07

Funcao Apresentar bom funcionamento, para os clientes poderem realizar
chamados

Descricao Ser simples e intuitivo para que a comunidade possa realizar a abertura
de chamados.

Entradas Chamados.

Origem Chamados abertos pela comunidade.

Saidas Chamados para que os técnicos possam atender.

Destinos Banco de dados do sistema

Acdo Permitir a criacdo de chamados pela comunidade.

Requer Simplicidade e usabilidade.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos

Maior facilidade para uso da comunidade.




RF08

Fungao Exibir um acompanhamento em tempo real dos pontos de energia
Descrigao Possui uma tela que apresenta o status atual dos pontos de energia.
Entradas Status dos pontos de energia.

Origem Pontos de energia.

Saidas Apresentar isso em uma dashboard.

Destinos Dashboard.

Acgdo Apresentar o status dos pontos de energia.

Requer API que permita esse controle em tempo real.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos Maior controle dos pontos de energia.

RF09
Fungao Possuir um mapa que apresente os pontos de energia.
Descricao Possuir um mapa real que mostre os pontos de energia.
Entradas Mapa e APIs.
Origem Mapas a partir de APIs.
Saidas Apresentar esse mapa nas telas com os pontos de energia.
Destinos Dashboard.
Acao Apresentar esse mapa nas telas com os pontos de energia.
Requer APIs e mapas.
Precondic¢ao -

Poés-condigao

Efeitos

Maior controle dos pontos de energia.




RF10

Fungao Exibir quantidade de energia armazenada

Descrigao Possui uma dashboard com a quantidade de energia armazenada.

Entradas Dados captados pelos pontos de energia.

Origem Sensores presentes nos pontos de energia.

Saidas Quantidade de energia armazenada.

Destinos Banco de dados do sistema

Acdo Apresentar a quantidade de energia armazenada.

Requer Sensores que captam e armazenam a energia solar.

Precondi¢ao -

Pés-condigao -

Efeitos Informacgdes mais claras e melhor gerenciamento.

RF11

Fungao Possuir uma central de relatorios

Descri¢ao Possui tela propria apenas para relatorios.

Entradas Dados.

Origem Sensores de pontos de energia.

Saidas Relatorios.

Destinos Banco de dados do sistema e dashboards.

Acgdo Ter uma tela propria somente para relatérios.

Requer Dados.

Precondi¢ao -

Pés-condigao -

Efeitos Maior controle e melhor acompanhamento do sistema e suas
vantagens.




RF12

Fungao Permitir que o usudrio salve relatérios em PDF

Descrigao Salvar relatérios em forma de PDF para que possam ser salvos
localmente.

Entradas Relatorios.

Origem Sistema.

Saidas Relatorios em PDF.

Destinos Software.

Acao Permitir salvar relatorios em PDF.

Requer Relatorios gerados pelo sistema.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos Salvar relatorios em PDF.
RF13
Fung¢ao Permitir acesso rapido para todas as fungdes
Descrigao Ser simples e agil.
Entradas Dados limpos e simples.
Origem Software.
Saidas Sistema simples e agil.
Destinos Software.
Acdo Ser simples e agil.
Requer Dados limpos e banco de dados organizado para ndo gerar lentidao ou
travamento no sistema.
Precondicao -

Poés-condigao

Efeitos

Melhor facilidade de uso.




RF14

Funcgdo Apresentar graficos.
Descrigao Ter dashboards com gréficos.
Entradas Dados.
Origem Software.
Saidas Graficos.
Destinos Dashboards.
Acdo Gerar graficos para melhor visualizagdao das informacdes.
Requer Dados para gerar graficos.
Precondi¢ao -
Pés-condigao -
Efeitos Mais clareza nas informacoes.
RF15
Funcao Possuir dashboards nitidas e bem divididas
Descrigao Telas bem organizadas e claras.
Entradas -
Origem Linguagem e organizagdo adotadas.
Saidas Telas bem organizadas de facil compreensao.
Destinos Dashboards.
Acgdo Apresentar telas claras e bem divididas.
Requer Bom planejamento de telas.
Precondi¢ao -
Pés-condigao -
Efeitos Maior facilidade para os usuarios.




RF16

Funcao Possuir uma tela para fornecer suporte.

Descrigao Ter uma tela de suporte para atender os chamados abertos.

Entradas -

Origem -

Saidas Tela para suporte de chamados.

Destinos Software.

Acgdo Ter uma tela para atendimento de chamados.

Requer Tela bem organizada para que o técnico possa interagir e atender os
chamados.

Precondigao -

Po6s-condigao

Efeitos Maior agilidade nos atendimentos.
RF17

Fungdo Possuir um usuério local

Descrigao O sistema deve possuir um usuario local para uso dos técnicos e
responsaveis pelo sistema.

Entradas Usuario cadastrado.

Origem Sistema.

Saidas Usuario local.

Destinos Usuario no sistema.

Acgdo Possuir um usuario local no sistema.

Requer O sistema requer usuario local.

Precondi¢ao -

Poés-condigao

Efeitos

Maior velocidade no sistema pois o sistema ndo deve buscar por
diversos usudrios no sistema.




RF18

Funcgao Nao permitir cadastro de novos usudrios

Descri¢ao O sistema deve permitir apenas os usudrios cadastrados durante o
desenvolvimento.

Entradas -

Origem -

Saidas -

Destinos Banco de dados do sistema

Acgdo Nao permitir o cadastro de usuarios.

Requer Bloqueio para criagdo de usuarios.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos O sistema deve possuir apenas usudrio local para gerenciamento do
mesmo, a comunidade ndo precisa de usudrio para abertura de
chamados.

RF19

Funcao Possui um bom funcionamento, simples e autoexplicativo.

Descrigao O sistema deve ser simples e de facil uso.

Entradas -

Origem -

Saidas -

Destinos -

Acgdo Simplificar o uso no sistema.

Requer Bom planejamento do sistema para criacao das telas.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos

Maior facilidade de uso.




RF20

Fungao Permitir a gestdo da energia armazenada

Descri¢ao O sistema deve permitir que o técnico gerencie a energia armazenada.

Entradas Energia armazenada.

Origem Sensores e baterias.

Saidas Possibilidade de gerenciamento dessa energia.

Destinos Software.

Acdo Permitir gerenciamento de energia.

Requer Sistema de controle da energia.

Precondi¢ao -

Pés-condigao -

Efeitos Controle de energia possibilitando como exemplo aumentar a
quantidade de ilumina¢ao em um determinado ponto.

RNF1
Funcgao Possuir verificacdo em duas etapas.
Descrigao Possuir verificagdo de dois fatores para entrada no sistema.
Entradas Verificacdo de duas etapas.
Origem -
Saidas -
Destinos Banco de dados do sistema
Acao Realizar dupla autenticag¢do ao entrar no sistema.
Requer Bom gerenciamento de seguranga.
Precondi¢ao -
Pés-condigao -
Efeitos Mitigagao de riscos evitando invasdes no sistema.




RNF2

Fungao Ser construido em plataforma web.

Descri¢ao O sistema deve ser desenvolvido em uma plataforma WEB.
Entradas -

Origem -

Saidas -

Destinos Software.

Acgdo Desenvolver o sistema para WEB.

Requer Conhecimento de linguagens WEB.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos Sistema mais simples de ser desenvolvido e hospedado.
RNF3

Fung¢ao Possuir tempo de resposta agil

Descrigao O sistema deve possuir uma resposta agil.

Entradas -

Origem -

Saidas -

Destinos Banco de dados do sistema.

Acdo Ter um bom tempo de resposta.

Requer Banco de dados bem desenhado e boa virtualizagao para nao haver
lentiddo ou gargalos no sistema.

Precondigao -

Poés-condigao

Efeitos

Melhor experiéncia durante o uso.




RNF4

Fungao Possuir responsividade

Descrigao O sistema deve ser responsivo.

Entradas -

Origem -

Saidas -

Destinos Software.

Acgdo Permitir que o sistema seja utilizado em diversos aparelhos.
Requer Desenvolvimento de sistema responsivo.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos Possibilidade de utilizar o sistema em qualquer dispositivo.
RNF5

Fung¢ao Possuir um banco de dados MySql

Descri¢ao O banco de dados deve ser desenvolvido em MySql

Entradas -

Origem -

Saidas -

Destinos Banco de dados do sistema

Acgdo Desenvolver o banco de dados em MySql

Requer Conhecimento de MySql para desenvolvimento.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos

Maior facilidade de uso do sistema, atualizagoes e consultas mais
rapidas.




RNF6

Fungdo Permitir a utilizacdo de frameworks para design.

Descri¢ao Permitir a utiliza¢do de frameworks para design do sistema.
Entradas -

Origem -

Saidas -

Destinos Software.

Acgdo O sistema deve permitir a utilizagdo de frameworks.
Requer Bom planejamento para uso dos frameworks.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos Sistema mais claro e simples.
RNF7

Funcao Permitir o uso de APIs

Descricao Durante o desenvolvimento o sistema deve permitir o uso de APIs.

Entradas APIs.

Origem -

Saidas Novas funcionalidades do sistema.

Destinos Software.

Acgdo Permitir inclusdo APIs.

Requer Possibilidade de integragao de APIs.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos

Por se tratar de um sistema que lida com mapas reais, € com diversas
funcionalidades, o mesmo deve possuir a possibilidade de integragao
de APIs.




RNF8

Funcao Apresentar boa seguranca do sistema

Descrigao O sistema deve ser seguro por se tratar de um gerenciamento publico.
Entradas Métodos de seguranga.

Origem -

Saidas Maior seguranca ao sistema.

Destinos Software.

Acgdo Tornar o sistema mais seguro.

Requer Meétodos pensados de seguranca.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos Maior seguranga e tranquilidade para os utilizadores do sistema.
RNF9

Funcgao Constar a situagdo dos campos de preenchimento

Descrigao O deve informar ao usudrio a situacao dos campos de preenchimento.

Entradas APIs.

Origem -

Saidas Informar quando algo nao esta sendo preenchido corretamente.

Destinos Sistema.

Acgdo Informar caso haja algum erro de preenchimento.

Requer Uso de APIs.

Precondi¢ao -

Pés-condigao

Efeitos

Maior facilidade para uso da comunidade durante o preenchimento de
chamados.




3.5 CONTEUDO DA FORMACAO PARA A VIDA: ENFRENTANDO
ESTEREOTIPOS

A Formacao para a Vida ¢ um dos eixos do Projeto Pedagdgico de Formagao por

Competéncias da UNIFEOB.

Esta parte do projeto esta diretamente relacionada com a extensdo universitaria, ou

seja, o objetivo € que seja aplicavel e que tenha real utilidade para a sociedade, de um modo

geral.

3.5.1 ENFRENTANDO ESTEREOTIPOS

Esta disponivel para os estudantes no Classroom, o tema “Enfrentando Esteredtipos”.

Nesta parte do Projeto, os estudantes deverdo realizar uma sintese dos 4 (quatro)

topicos deste tema, quais sejam:

e Topico 1: Estereotipo e convivio social

O

Estereotipos moldam dindmicas sociais em varios contextos, desde o local de
trabalho até interagdes diarias. No convivio social, esses estereotipos podem
influenciar atitudes e comportamentos de diversas maneiras. Conscientizar-se
dessas influéncias ¢ crucial para promover um convivio social mais inclusivo e
equitativo, destacando a importancia da desconstru¢do de esteredtipos por
meio da educagao e do respeito a diversidade. Como exemplo, a ideia de que
mulheres sdo menos competentes em cargos de lideranca pode influenciar

decisdes de promogao, prejudicando a igualdade de oportunidades.

e Topico 2: Estereotipo e representacao

O

Estereotipos sdo simplificagdes generalizadas sobre grupos de pessoas,
enquanto representagdes referem-se a forma como esses grupos sdo retratados
na sociedade, muitas vezes através da midia. Ambos desempenham papéis
significativos no modo como percebemos e interagimos com diferentes
comunidades. Um exemplo ¢ a representagdo constante de certos grupos
étnicos como vildes pode levar a percepgdes distorcidas e discriminagdo no

convivio social.



e Topico 3: Troco likes: a idealiza¢ao da vida na internet
o A expressdo "Troco Likes" representa a busca por validagdo e reconhecimento
nas redes sociais, muitas vezes levando a idealizacdo de vidas online. Isso
ocorre quando as pessoas compartilham seletivamente aspectos positivos de
suas vidas, criando uma imagem distorcida da realidade. A exibi¢ao de viagens
e experiéncias luxuosas pode criar a ilusdo de que a vida de alguém ¢
constantemente emocionante e prospera. Porém essas representacdes nem
sempre refletem a realidade financeira ou emocional.
e Tépico 4: Convivendo com a diferenga
o Conviver com a diferencga envolve aceitar e respeitar a diversidade em todos os
aspectos da vida. Isso requer uma abertura para compreender perspectivas
diversas e valorizar as experiéncias unicas de cada um. Programas que
envolvem jovens e idosos em atividades colaborativas, como mentorias

intergeracionais, sdo exemplos de convivéncia positiva com a diferenca.

A sintese precisa apresentar exemplos praticos dos seus conteudos, ou seja, de modo

que possam ser utilizados ou verificados no dia-a-dia.



3.5.2 ESTUDANTES NA PRATICA

Ap6s realizar a sintese dos contetidos, ¢ hora dos estudantes colocarem a “mado na
massa”, de produzirem algo da formacdo para a vida que possa ser utilizado na pratica pela
sociedade.

A equipe deve elaborar um material como um podcast, um banner, um pequeno video
(sugere-se este em razdo da facilidade de elaboragdo e divulgagdo) comentando sobre o
estereotipo das pessoas do interior, que muitas vezes sdo chamadas de “caipiras”.

O objetivo desse material ¢ contribuir para as pessoas refletirem as questdes culturais
do Brasil, relacionadas a cada uma de suas regides.

Cada regido tem as suas particularidades onde a identidade de seus moradores acaba,
muitas vezes, sendo generalizada por quem ndo convive diretamente naquela realidade, o que
acaba gerando esteredtipos atribuidos precocemente a alguns grupos.

As pessoas que moram no interior, por serem mais proximas do agronegocio, podem
ter sua conduta rotulada de forma de forma erronea por aqueles que ndo vivem naquela
regido, por exemplo, na televisdo, os filmes e novelas acabam relacionando pessoas do
interior a pessoas que vivem no campo, quando pode haver uma grande diferencga entre elas.

Vocé ja ouviu o termo “agroboy”? Entdo, essa atividade pode ajudar as pessoas a
entenderem melhor as questdes que envolvem a defini¢ao deste esteredtipo.

Caso a equipe escolha pelo video, podera ser gravado de forma bem simples e ser
disponibilizado em algum canal do Youtube de seus integrantes, como “Nao Listado”. Se a
equipe se sentir & vontade, também pode compartilhar esse video nas redes sociais, por
exemplo, no Instagram e marcar a Escola de Negocios usando @ednunifeob.

O objetivo ¢ que todos os integrantes da equipe participem desse material e que
possam compartilhd-lo para que as pessoas da comunidade onde estejam inseridos possam se
identificar melhor com suas origens e se sentir orgulhosas por pertencerem a uma
determinada regido do pais.

Portanto, neste topico do PI, a equipe deve elaborar um pequeno texto descrevendo o
contetido desse material e, em seguida, colocar o link ptblico do arquivo para que possa ser
verificado e avaliado.

A divulgacdo e compartilhamento desse material para a comunidade externa sera de
responsabilidade dos proprios estudantes, conforme o compromisso social de cada pessoa,

pois a UNIFEOB apenas usara esse material para avaliagdo desta atividade.



OBSERVACAO: A realizagdo do item 3.5 deste projeto é uma atividade que integra parte do
conteudo da unidade de Formacao para a Vida com o Projeto Integrado, portanto, nao exclui
a obrigatoriedade do estudante de realizar os desafios e demais atividades disponibilizados

para a unidade de estudo de Formagao para a Vida.



4. CONCLUSAO

O projeto apresentado neste documento tem como objetivo a idealizagdo e criagdo de
um software que permita gerenciar um sistema de energia publico funcionando a partir da
captacdo de energia solar, atendendo assim objetivo onze dos Dezessete Objetivos da ONU -
Desenvolvimento Sustentavel, onde o objetivo onze busca mais formas de se utilizar energia
sustentavel nas cidades e comunidades. A partir do software desenvolvido e documentado,
apresentamos uma solu¢do funcional e que atenderia as necessidades do mercado, este
software tem como alvo empresas responsaveis pelo gerenciamento publico de energia, e o
mesmo permite o controle de pontos de energia (postes) que funcionam a partir da captacao
de energia solar durante o dia, armazenando esta energia e liberando do-a em forma de
iluminag¢ao durante a noite.

O software desenvolvido de forma WEB permite o acompanhamento destes pontos de
energia podendo apresentar informagdes como a quantidade de energia armazenada, o
aquantidade de economia que os pontos geraram, mapas reais com todos os pontos de energia
e seu status, além de um sistema de chamados que permite que a comunidade relatar
problemas em sua area, e que os técnicos possam realizar interagdes informando o status do
reparo ¢ mantendo a comunidade sempre atualizada em relacdo aos problemas em
atendimento.

Durante o desenvolvimento foram encontradas algumas dificuldades na utilizagdo de
novas linguagens por se tratar de algo novo para equipe, tornando necessario uma série de
pesquisas para melhor compreensdo, além deste ponto também por se tratar de um sistema
que lida com mapas reais e pontos reais, foi necessario a integracdo de varias APIs ndo
somente para o funcionando do sistema mas também para melhor utilizagdo por parte do
usuario.

Desta forma concluimos que o projeto apresentado ¢ funcional e pode ajudar muito no
desenvolvimento de comunidades mais sustentaveis, com um menor consumo de energia, um

consumo mais limpo e um melhor gerenciamento por parte dos provedores.
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Figura 01 - Dashboard Principal.

Na figura acima, demonstra a dashboard do sistema, nela contemplando o consumo

total de energia e a quantidade de ponto de luzes presente na cidade, abaixo representagao do

geomapeamento dos pontos, seguido de algumas métricas, clima e ordens de servico em

aberto.
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Figura 02 - Central de Relatorios.

Na figura 02, demonstra a central de relatorios onde sdo classificados por relatorios de

servicos e relatérios de consumo por setorizagao.
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Figura 03 - Visualizaciao de Relatdrio de Servico.

Na figura 03, mostra a visualizagdo do relatério servigo, onde demonstra a localizacdo
onde foi realizado, os dados de solicitagdo, o servigo que foi realizado, um checklist de
infraestrutura, status de servigo e equipe responsavel além disso o usuario tem a opgdo de

salvar no formato PDF
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Figura 04 - Visualizacido de Relatério de Consumo.

Na figura 04, demonstra a o relatorio de consumo, onde foi classificado por setor da
cidade, o relatorio apresenta uma lista de todos os pontos de luz daquele setor, e abaixo
apresenta métricas como, consumo total e atual, poste operantes ou inoperantes, consumo

individual por tipo de lampada.
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Figura 05 - Central de Controle de Postes(Ligar/Desligar, Editar/Excluir).



Na figura 05, exibe a janela de controle de postes, onde mostra a situagdo geral de
postes operantes e inoperantes, abaixo lista total de todos os postes com opg¢ado de edicdo e

exclusao e opcoes de Paralisar e Retomar a operagao do poste.
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Figura 06 - Janela de Edicao de Pontos de Luzes.

Na janela 06 exibe a janela de edicao de informagdes de um ponto de luz.

Figura 07 - Criar Novo Ponto de Luz(Poste).



Figura 07, mostra o modal de criagdo de um ponto de luz, nele contemplando todas as

informagdes necessarias para cadastro
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Figura 08 - Dashboard de Energia Limpa (Solar).

Figura 08, mostra a dashboard de energia limpa, uma janela exclusiva para captagdo e
consumo de energia solar, o geomapeamento referenciando onde a postes com placas solares
além de possuir indicadores na parte superior da tela com dados de consumo, produgdo e

pontos de luz contemplados.
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Figura 09 - Central de Chamados (Aprovac¢ao de Ordem de Servico).

Figura 09, mostra a secdo de central de alertas que ao chegar um novo chamado, a
central de alertas realiza a classificagdo da solicitacdo e realiza a aprovacdo ou exclusdo se
necessario, a partir da aprovagao o chamada passa para ordem de servico em aberto, onde o
setor responsavel j& € acionado e inicia o servig¢o apertando o “iniciar servi¢o”, a partir disso o
sistema se atualiza automaticamente e coloca de “Pendente” para “Em progresso”, apos
finalizar a ordem de servigo cai para a se¢ao de concluidas gerando um relatorio de prestacao

de servigo.
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Figura 10 - Janela de Finalizacao de Servico.

Figura 10, mostra a janela de detalhamento do processo com a finalizagao do servigo,

possuindo uma sessao de checklist do servigo e verificagdo da infraestrutura do local.
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Figura 11 - Almoxarifado (Parte 1).

Figura 11, contempla o almoxarifado, onde mostra o estoque de materiais presente

contando com edicdo e exclusdo, e logo abaixo o cadastro de um novo produto.
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Figura 12 - Almoxarifado (Parte 2).

Figura 12, mostra a pagina de adicionar entradas e saidas de materiais no estoque.
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Figura 13 - Edicao Almoxarifado.

Figura 13, mostra a edi¢cdo de produtos do almoxarifado.
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Figura 14 - Janela de Apresentacao(Clientes).

Figura 14, Nosso sistema possui uma pagina dedicada aos nossos clientes para realizar

as solicitagoes de servigos de uma maneira simples.



Bem Vindo a CACTUS

SOLICITAR UM SERVICO NOSS5A HISTORIA

NOS505 SERVICOS

Algo aconteceu em sua regiao?

Faca a solicitagdo de algum servigo como troca de lampadas, emergéncias de forma
rapida e simples, sua solicitagdo sera enviada a central e direcionada ao setor
competente.
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Figura 15 - Janela de Chamados ( Parte 1).
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Figura 16 - Janela de Chamados (Parte 2).

Figura 15 e 16, apresenta o formulario apresentado ao cliente para realizagdo de um
novo chamado, para maior comodidade e facilitacdo adicionamos uma API que realiza a

busca automatica de endereco através do CEP digitado.
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Nossa Historia
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Figura 17 - Janela de Apresentacio.

Figura 17, mostra a pagina onde os clientes poderdo ter acesso e conhecer um pouco

da nossa historia como empresa.
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0 que nos fazemos?

MOZSA HISTORIA

NOSS0S SERVICOS

Més da C.actus desenvolvemos soulugdes para facilitar atividades da empresas através

da Tecnologias com desingner, praticidade e seguranca.
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Figura 18 - Janela de Servigos.

portfolio de projetos.

Figura 18, mostra a pagina onde os clientes poderdo ter acesso e conhecer o nosso



