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RELATORIO FINAL PI

1. IDENTIDADE DA ATIVIDADE
RELATORIO: Projeto Integrado - Indicadores e Pritica na Aprendizagem -
Comunicando de forma eficaz

CURSO: Pedagogia - Licenciatura

MODULO: Indicadores e Pratica na Aprendizagem

PROFESSORES RESPONSAVEIS: Mariangela Leocardio Jacomini / Fatima
Aparecida Medici

ESTUDANTES: Ana Carolina Santos Alves, Ana Luiza Franca Pires Palhuca,
Juliana Aparecida Gongalves Siqueira e Micheli de Cassia do Couto

PERIODO DE REALIZACAO: 2025.4

OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL - ODS — 04 -
Assegurar a educacio inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover
oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todas e todos.

. DESENVOLVIMENTO
Contextualizagdo

Conhecer como os estudantes percebem sua propria aprendizagem e sua escola ¢ umaj
estratégia essencial para alinhar as praticas pedagogicas as reais necessidades da
comunidade escolar. Muitas vezes, o olhar dos alunos nao é considerado em planejamentos
e avaliacOes, mas ele traz informagdes riquissimas sobre o que realmente funciona no
processo educativo, o que motiva ou desmotiva, e quais elementos da escola contribuem|
para o desenvolvimento integral. Nos primeiros anos do Ensino Fundamental e na Educacao
[nfantil, dar voz as criangas possibilita compreender como elas vivenciam a escola no dia a

dia. Suas percepgdes, mesmo quando expressas em desenhos, palavras simples ou pequenas
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frases, sdo importantes indicadores para a gestdo e para os professores repensarem
metodologias, espacos e formas de comunicacao. O projeto “Retrato da Aprendizagem e da
Escola” nasce da necessidade de integrar pratica pedagodgica, tecnologia, indicadores
educacionais e comunicacio eficaz em uma agdo curta, mas significativa. A propostaj
consiste em realizar um levantamento participativo com os alunos sobre suas experiéncias
de aprendizagem, transformando os dados em representagdes criativas — graficos simples,

desenhos, murais digitais ou cartazes. Assim, o projeto contribui para:

e Valorizar a voz dos estudantes como protagonistas de sua trajetoria escolar;

e Coletar indicadores educacionais de forma simples, utilizando enquetes rapidas;

e Transformar dados em comunicacio acessivel e criativa, favorecendo o didlogo
entre alunos, professores e gestao;

e Produzir um painel coletivo, que fique como memoria visual e diagnostica para a

escola.

O produto final — um “Retrato da Nossa Escola” — funcionard como espelho da
percepcao dos alunos, oferecendo elementos que podem apoiar decisdes pedagdgicas e

reforcar a cultura de participagdo na comunidade escolar.

CONTEUDO DAS UNIDADES DESENVOLVIDOS NO PI

[Formacio para a Vida: Comunicando de forma eficaz

D4 base para refletir sobre a clareza, objetividade e adequacdo da linguagem em
diferentes contextos (infantil, familiar, escolar).

Trabalha a importancia da escuta ativa e da adaptacdo da mensagem ao publico.

Conecta a pratica pedagdgica e os indicadores, garantindo que as informagdes coletadas
sejam transformadas em mensagens claras, acessiveis e criativas.

[Pratica Pedagodgica e Tecnolégica de Formacio no Ensino Fundamental I

Promove a utilizacdo de estratégias pedagogicas ativas para estimular os alunos a
refletirem e se expressarem.

Explora recursos tecnologicos acessiveis (cartazes digitais, dudios, videos curtos,
aplicativos simples) para potencializar a comunicagao.

Contribui para que os estudantes compreendam que a tecnologia pode ser uma aliada da
comunicacio clara e criativa.
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[[ndicadores Educacionais
Garante que a comunicacdo seja também baseada em dados concretos e mensuraveis.

Ensina a levantar informagdes por meio de enquetes rapidas, observacdes ou registros e
transforma-las em indicadores simples (quantos alunos preferem certo tipo de comunicagao,
0 que entendem mais facilmente, etc.). Permite que a escola visualize resultados que podem
orientar tomadas de decisao.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS): 04 - Assegurar a educagio inclusiva
e equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida
para todas e todos.

Beneficiado pela Atividade: EMEI Maria Aparecida Savastano Sanches

[Desafio

O desafio ¢ dar voz aos estudantes para que expressem, de maneira simples e criativa, como
percebem sua aprendizagem e sua escola, transformando essas percep¢des em dados ¢
representacdes visuais que possam orientar a equipe escolar. Pergunta norteadora para os
alunos: “O que vocé mais gosta de aprender na escola e o que poderia melhorar para
aprendermos ainda mais?”

Cronograma das Acoes:

Desenvolvimento do PI: 13/10 a 25/11 (40h extensdo e 20h atividades praticas)
Escolha da Escola: 13 a 20/10 (05h)

Desenvolvimento do PI — 21/10 a 31/10 (20h)

Pesquisa e do painel coletivo: 01 a 10/11(10h)

Elaboragao do relatorio final - 01 a 10/11 (20h)

Apresentacdo do PI: 24/11(05 h)
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Sintese das Acoes

NOME DA ESCOLA — EMEI MARIA APARECIDA SAVASTANO SANCHES
MUNICIPIO — SAO JOSE DOS CAMPOS- DISTRITO SAO FRANCISCO XAVIER

ANO/SERIE ENVOLVIDAS - PRE I (11 ALUNOS ) E PRE II (19 ALUNOS) -
[EDUCACAO INFANTIL

IDescreva o desenvolvimento da Atividade na escola:

O presente trabalho integra o médulo “Indicadores e Pratica na Aprendizagem -
Comunicando de forma eficaz” e tem como finalidade escutar as criangas da Educagao
[nfantil, permitindo que expressem como percebem sua escola e seu processo de
aprendizagem. A partir da pergunta norteadora — “O que vocé mais gosta de aprender na
escola e o que poderia melhorar para aprendermos ainda mais?”” — buscou-se promover o
protagonismo infantil, a comunicag¢do eficaz e a transformacgao dessas percep¢des em dados
visuais significativos.

A atividade foi desenvolvida com as turmas do Pré I com 11 alunos, € Pré II com 19
alunos, da EMEI Maria Aparecida Savastano Sanches, por meio de apresentacgdo ludica,
enquete virtual interativa, construgdo de grafico fisico e desenho representativo. Assim, as
criancas puderam comunicar suas ideias e identificar aspectos que valorizam e desejam
melhorar em seu ambiente escolar.

PRE I:

O trabalho iniciou-se com a apresenta¢ao do projeto as criancas do Pré I. Utilizamos slides|
ludicos, com imagens reais dos espacgos da escola e dos momentos de propostas, para
despertar o reconhecimento, o pertencimento e o dialogo espontaneo. Essa etapa serviu
como uma escuta inicial sobre o olhar das criangas para o ambiente escolar.

Em seguida, realizamos uma enquete virtual interativa com trés perguntas:
- O que vocé mais gosta na nossa escola?
- O que te ajuda a aprender melhor?
- O que deixaria nossa escola ainda mais legal?

Cada crianca clicava em seu nome para votar, o que garantiu participagao individual e
engajamento. Os elementos visuais — simbolos, cores e icones — facilitam o entendimento e
tornam o processo mais divertido. Imediatamente apods as respostas, os resultados apareciam
em forma de grafico digital, permitindo que observassem suas escolhas e as dos colegas em
tempo real.

Posteriormente, fizemos a transposicao desses dados para um grafico fisico, construido

coletivamente. As criangas destacaram seus proprios nomes e colaram no grafico de acordo
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com a resposta dada, fortalecendo a compreensao sobre agrupamento e representacao visual
de informagdes.

Para concluir, cada estudante realizou um desenho individual mostrando o que mais gosta
na escola, ampliando o registro da percepg¢ao infantil para além do gréfico.

A turma do Pré I demonstrou excelente dinamismo e envolvimento em todas as etapas,
participando ativamente e compreendendo com clareza a proposta.

PRE II:

A sequéncia da atividade aconteceu com a turma do Pré II, seguindo os mesmo momentos
pedagogicos:

- Apresentacao dos slides sobre a escola;

- Enquete virtual com as trés perguntas norteadoras;

- Visualizacdo imediata dos resultados em graficos digitais;

- Construcao do grafico fisico com as escolhas das criancas;

- Desenho representando o que mais gostam na escola.

A turma também demonstrou entusiasmo, especialmente na interagdo com a enquete
digital, reconhecendo facilmente os simbolos e cores utilizados nas respostas. No entanto,
devido ao nimero maior de alunos, em alguns momentos foi necessario redobrar as
intervencgoes de orientacdo, pois alguns ficaram um pouco confusos no processo de votagao
e organizacao dos graficos.

Mesmo assim, as criangas conseguiram expressar suas preferéncias e sugestoes,
contribuindo para o levantamento dos indicadores da escola.

O Pré II mostrou grande interesse pelo formato tecnologico, destacando a importancia de
experiéncias ludicas para o desenvolvimento da comunicagao infantil.

A atividade proporcionou:
- Protagonismo infantil na expressao de opinides sobre aprendizagem e escola;
- Vivéncia concreta com representacao de dados (digital e fisica);
- Desenvolvimento da oralidade, escuta ¢ tomada de decisao;
- Observacado de indicadores que podem orientar acdes da equipe escolar.

O uso da tecnologia foi um ponto alto, despertando grande motivagao, especialmente pelo
carater visual e interativo da enquete.

[Recursos didaticos e materiais utilizados:

Para o desenvolvimento das atividades com as turmas do Pré I e Pré II, foram utilizados
diversos recursos pedagogicos que favoreceram a participacao ativa, a exploragdo visual e a
expressao oral das criangas. Como forma de simbolizar o tema do projeto — Retrato da
aprendizagem e da escola — foram apresentados objetos que remetem a investigagao e ao
ambiente escolar, como lupas e pincéis, estimulando a curiosidade e a observacao atenta.




ISSN - 1678-1783

Durante os registros individuais, as criangas utilizaram lapis de cor e canetinhas para
elaborar seus desenhos sobre aquilo que mais gostam na escola, permitindo que suas
percepgoes fossem representadas de maneira criativa e expressiva.

Para as rodas de conversa e realizagdo das perguntas norteadoras, foi utilizado um
microfone como objeto de fala, incentivando a comunicagao oral, o protagonismo ¢ o
respeito ao turno de fala do colega.

Na construgao dos dados visuais, foram confeccionados cartazes para cada grafico
correspondendo as trés perguntas do projeto, possibilitando a organiza¢do das informagdes
de forma fisica ¢ acessivel as criangas.

Também foram utilizados notebook e projetor, tanto para a apresentagao inicial com slides
ludicos sobre os espacos da escola, quanto para a realizagdo da enquete virtual, que
apresentou os resultados em graficos projetados em tempo real.

Além disso, livros e objetos decorativos foram incorporados a ambientagao do espaco,
reforcando o tema da escola e do ludico e criando um cenario acolhedor e motivador para a
participacao de todos.

[Descreva o Produto Final:

O produto final evidenciou a importancia de criar espagos de escuta qualificada, onde as
criancas se sintam valorizadas e participantes das decisdes sobre sua aprendizagem. Os
registros coletados mostram que os alunos possuem percepcdes claras e contribuicdes
relevantes sobre a escola e suas praticas.

O uso da tecnologia fortaleceu o engajamento, tornando a atividade mais dinadmica e
acessivel. O Pré I apresentou maior autonomia ao longo da proposta, enquanto o Pré II,
devido ao nimero maior de alunos, necessitou de mais intervengdes, mas demonstrou
orande interesse e envolvimento.

Conclui-se que o projeto contribuiu para a constru¢do de indicadores que podem orientar
melhorias na rotina escolar e reforcar a relevancia do protagonismo infantil como
ferramenta para uma educag¢ao mais democratica e significativa.

a. Aspectos Positivos:

A realizacdo do projeto apresentou diversos aspectos positivos relacionados ao
engajamento infantil, & colaboragdo da equipe escolar e ao desenvolvimento profissional
docente. No que se refere as criangas, observou-se uma participagao ativa e motivada,
demonstrando interesse em expressar suas opinides e construir os graficos de forma
coletiva. O uso de recursos visuais e tecnologicos contribuiu para que os estudantes se
envolvessem espontaneamente, favorecendo a compreensao das propostas e estimulando
habilidades de comunicagao, escolha e autonomia.

Outro ponto relevante foi o apoio e envolvimento das professoras das turmas de Pré I e
Pré 11, que demonstraram grande interesse na execucgao do projeto. Ambas incentivaram a
participacao das criangas, contribuindo para a fluidez das atividades e reconhecendo a
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importancia de promover momentos estruturados de escuta ativa e protagonismo infantil
dentro do contexto escolar.

Da mesma forma, destaca-se o suporte da gestao escolar, que se mostrou aberta a
implementagdo de novas praticas pedagdgicas. A disponibilidade do espago, dos
equipamentos e dos materiais necessarios fortaleceu a viabilidade da proposta, garantindo
sua realizacao de forma organizada e eficaz.

Por fim, o projeto proporcionou também um significativo aprendizado em relagdo ao uso
de ferramentas digitais aplicadas a educacdo infantil, especialmente no desenvolvimento da
enquete virtual e dos graficos interativos. Essa experiéncia reforgou o potencial das
tecnologias como recurso aliado a construgao de indicadores pedagogicos € a promogao de
atividades mais dinamicas, inclusivas e atrativas para as criangas.

b. Dificuldades encontradas:

Durante o desenvolvimento do projeto, as principais dificuldades estiveram relacionadas
A gestdo do tempo e a dindmica de aplicagdo das atividades com grupos numerosos,
especialmente na turma do Pré II. Em alguns momentos, foi necessario redobrar a atencao
para garantir que todas as criangas compreendessem o funcionamento da enquete digital e
participassem de forma organizada.

Outra dificuldade pontual foi a limitagdo de recursos tecnologicos disponiveis na escola, o
que exigiu planejamento prévio para o uso compartilhado de equipamentos, como o
notebook e o projetor. Entretanto, as adaptacoes realizadas permitiram a execugdo das
atividades de maneira satisfatdria, sem comprometer os objetivos pedagdgicos propostos.

C. Resultados atingidos:

Ampliagao do protagonismo infantil, com criangas participando ativamente das
decisoes e reflexdes sobre o que aprendem;

Fortalecimento da comunicag¢do oral, da escuta e do respeito aos colegas;

Desenvolvimento de nogdes iniciais de leitura de dados, por meio da
interpretacdo dos graficos fisicos e digitais;

Produgao de indicadores simples, porém significativos, que podem subsidiar
reflexdes pedagogicas junto a equipe escolar;

Maior engajamento nas atividades mediadas por tecnologia, que despertaram
curiosidade e interesse nas turmas.

Esses resultados demonstram que a escuta das criangas pode ser uma ferramenta valiosa
para a constru¢do de uma escola mais democratica e sensivel as necessidades dos
estudantes.




ISSN - 1678-1783

d.

Sugere-se que a escola mantenha momentos periddicos de escuta com as criangas,
ampliando os temas e utilizando diferentes formas de expressao, como desenhos, videos e
enquetes digitais. Recomenda-se também o compartilhamento dos resultados com
professores, familias e equipe gestora, fortalecendo o didlogo e a participagdo de todos.

Além disso, ¢ importante integrar o uso da tecnologia de forma continua, estimulando a
criatividade e o protagonismo infantil no cotidiano escolar.

Sugestoes / outras observacoes:

3. EQUIPE DOS ESTUDANTES NO PROJETO
Nome Micheli de Cassia do Couto

Nome Ana Carolina Santos Alves

Nome Ana Luiza Franga Pires Palhuca
Nome Juliana Aparecida Gongalves Siqueira

OBSERVACAO: ANEXAR FOTOS E AS FICHAS DE EXTENSAO E DA

PRATICA

SLIDES APRESENTADOS:

PROJETO INTEGRADO: INDICADORES E PRATICA NA APRENDIZAGEM

RETRATO DA
APRENDIZAGEM E DA

ESCOLA

EQUIPE: ANA CAROLINA, ANA LUIZA, JULIANA E MICHELI
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SALA PRE II

SALA BERCARIO

0 QUE VOCE MAIS |
GOSTA NANOSSA |
ESCOLA?

10



ISSN - 1678-1783

11



ISSN - 1678-1783

| PEDRINHA
1" OU CASA DA
¥  BRUXA?

ARTES: PINTURA
OU DESENHO?

12



ISSN - 1678-1783

_JERE . MUSICA OU
3™ BRINCADEIRAS
' < AO AR LIVRE?
OQUETEAJUDA A
APRENDER MELHOR?
— - =
EXPL]I)CAAQAO AJUDA DOS VIDEOS E
PROFESSORA AMIGOS IMAGENS

/\ L _

Y,

13



ISSN - 1678-1783

O QUETE AJUDA A

APRENDER MELHOR?
— = _3 -
JOGOS LIVROS E ATIVIDADES
EDUCATIVOS HISTORIAS PRATICAS

O QUE DEIXARIA NOSSA ESCOLA
AINDA MAIS LEGAL?

s ~

LIVROS MAIS TEATROS/ BRINQUEDOS NOVOS
CONTAGAO DE JOGOS
&> NOVOoS HISTORIAS NOVOS EDUCATIVOS
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APRESENTACAO PARA A TURMA DO PRE II:
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APRESENTACAO PARA A TURMA DO PRE I:
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EXPOSICAO DO MURAL COM GRAFICO E DESENHOS

RETRATO DA APRENDIZAGEM
E DA ESCOLA
o -
s

ercan i i 8 U LT O
e i it o Tt

RETRATO DA APRENDIZAGEM
E DA ESCOLA

ESTE PAINEL APRESENTA UM LEVANTAMENTO PARTICIPATIVO REALIZADO ‘
COM OS ESTUDANTES, NO QUAL EXPRESSARAM SUAS PERCEPCOES
SOBRE A ESCOLA E SOBRE SUAS FORMAS DE APRENDER. AS RESPOSTAS
FORAM SISTEMATIZADAS EM REPRESENTAGOES VISUAIS E PRODUGCOES
ARTISTICAS, FORTALECENDO O PROTAGONISMO INFANTIL E A
CONSTRUCAO DE CONHECIMENTOS DE MANEIRA SIGNIFICATIVA,
CONFORME ORIENTAA BNCC.

«“ESCUTAR AS CRIANCAS E RECONHECER QUE ELAS SAO SUJEITOS DE
DIREITOS, CAPAZES DE PENSAR, PARTICIPAR E TRANSFORMAR A
ESCOLA.”
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