UNIFEOB
CENTRO UNIVERSITARIO DA FUNDACAO DE ENSINO OCTAVIO BASTOS

PROJETO INTEGRADO

Desenvolvimento de Sistema Gerenciador de Restaurante VVegano

SAO JOAO DA BOA VISTA, SP

ABRIL, 2023



UNIFEOB
CENTRO UNIVERSITARIO DA FUNDACAO DE ENSINO OCTAVIO BASTOS

PROJETO INTEGRADO

Desenvolvimento de Sistema Gerenciador de Restaurante VVegano

SAO JOAO DA BOA VISTA, SP

ABRIL, 2023



MODULO: DESENVOLVIMENTO DESKTOP

Professor: Sidney Gitcoff Teles

ESTUDANTES:

Gabriel Mandes de Almeida - 1012023100249
Karla K G. G. Pinho - 1012022200042
Lucas Balbino Paulino- 1012023100315
Marcelo Augusto Camargo Souza Dias - 1012023100332
Neemias Francisco de Souza — 1012023100325
Thais de Morais Vieira — 1012022100664

SAO JOAO DA BOA VISTA, SP

ABRIL, 2023



Suméario
ISR 11 (T [ o T ST 7
2 © o] 1= {10 ISR 9
T B Loy 0 1Yo V7] 1 1= o] (o TSROV PRPRRRRPIN 10
i = oo I L= I - Vo oL OSSPSR 11
4.1 Modelo de Entidade REIACIONAMENTO ...........oiiiieiieit ettt e e et e st e teeseeese e beeseesseesaeeseeeseesseeseeaseesbeenseaseebeenseaneensenneeareeseans 11
Y oo (=] [o I oo ot H OO PSR UR TP PSPPSR 13
B 1V T T [=1 oI 1] SRS 14
5. Linguagens Para JeSENVOIVIMENTO ...........iiiiiiiiieieie ittt bbb bbbtk h R e s e e e b b ek b b e e bt e bt et et e b e et e e b e e bt e bt eneenr e e 15
N (o [U L1 (= (0 - W (oI o (o] 11 (o TSSO P TP TP T UV PRPRTPPPPRPRIR 17
G0 1/ o o [ OSSR 17
B.2 VIBWW ... ettt ettt ettt et e bt s e e b et et s e b et oAt eRe et et oAt ehe et oAt oAt e Re s oAt eReAe At eReehe b e A e eR e Re s e R e eReeE et eReeRe b eAeeReehe e eneehente b eteete et e s erentenrerears 19
CI R I=] F- o [ (oo 1o OO PRURORPROPPPTR 20
LGB 11 - W0 [ 1Y/ o USSR 21
IR B T W (o oF: oot (o T o (T O 1 T =SSR 22
6.2.4 — Tela de Cadastro A& PrOGULO .........oiiiiieiieie ettt b et s e s e s et e e st e b s b e e b e e Rt e st e st e st et e st e st e nbeebeeneeneeneentenees 23
R T W (o O] T - o [ O [T o (TSP 24
6.2.6 Tela de CONSUITA U PrOUULO .......eiieiiiiiccie ettt et a e e bt e e st e e be e e ae e e bt e e st e e bt e e ste e beeenba et e e esbeenaeaenbeeabeeanteenneeanees 25
(IR IO T01 (0] | [T PSR ROPT PRSPPI 26
A S0 1= Lol o] 4 I oI o= o o o FO SRS PRI 28
8. CONCLUSAD ...ttt ittt s e85 828882858228 30



9 Referéncias



Lista de Figuras

Figura 1 Exemplo de Diagrama de Entidade de RelaCionamENTO ...........oouiiiiiiii i e e e e et a e e e e e e e e e ae e e aeeaes 12
[ Lo T8 L= N2 1Y/ oo L= [o N N o | [ ISP SSTSSORRSR 13
Lo T8 L= e 1Y/ [0 =] (oI 1 [ PSSR 14
FIQUIA 4 ADPACNE NETBEANS ... oo oo oo oo e e oo oo oo oo oo e e oo oo oo oo oo oo oo oo oo oo oo oo e oo e oo oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 16
Figura 5 Organizag@o d0 PACOTE IMOUE .........ccooeeeeeeeeeeee oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaans 17
Figura 6 EXemplo de Get € SEL da Class CHIENTE .......uuuii i e et e s e e e e e e e e e ettt aeaeeeee e e e ettt e aeeeeeeessaata e eaeaaeeesstraanaaaeaans 18
FIgura 7 OrganizaGo O PACOTE VIBWS .....cceieeieeeee e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaans 19
o[0Tz T T =1 F= W (TN oo o ST 20
(o [8] g W I =] P W (o =T o O TP P PP PPPTPPRTPPPPP 21
Figura 10 Tela de Cadastio 08 ClHENTE .......cccoe oo e oo e e oo e oo e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaeans 22
Figura 11 Tela de Cadastio 08 PrOUULO .........ccooiieieeeieee oot e oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaas 23
Figura 12 Tela de CONSUITA A8 CHIENTE ........ii e e e et e s e e e e e e e et e e e e e e e et e ettt s saeeaeee e e st e e s aaaaeeeessttaan s aeeaeeesssstannsaeeaeessserannaaaaaaees 24
Figura 13 Tela de CONSUITA A8 PrOOULO.........ccoiii e e e e e e e e e e e e e e e ettt e e e e e e e e e e e et e e saeeaee e e e st b e s eeeaeeesssasan s aeeaeeesssrannnaaaaaaes 25
(Lo [8] W [V D (o o [0 I Y AV TP P PUPTTPTPI 26
[0 [0 ] g W S = T a g o] (ol oM @de a1 1 o] [ TR U PP TPTPTPI 27
Figura 16 Organizagdo 00 PACOTE DALABASE ..........cccoe e oo e e e e e e e e e e 28
Figura 17 Trecho do Script de Conexao cOm 0 BANCO 08 DATOS ........eiiiiiieiiiiieie e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e s sttt aseeeeeeesstraaaeaaaaeas 28
Figura 18 Organizagdo 00 PACOTE LIDIAIIES ......cccoeeie et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaaaaans 29



1. Introducéo

O Projeto Integrado do primeiro trimestre de 2023, conforme esclarecido em seu Plano Pedagdgico, tem como objetivo desenvolver
um projeto exploratorio que pretende trazer inicialmente o conceito programacgéo orientada a objeto e banco de dados. Estabelecido em nosso
projeto para elucidar forma de pensamento e de solugdo de problema, aplicando etapas e processos, transformando informagdo bruta em

hipbtese para um intercepto e sintaxe de solucéo.
Nesse sentido, o referido plano pedagdgico contextualiza o trabalho da seguinte forma:

Desenvolver um software para desktop, utilizando programacéo orientada a objeto e banco de dados que facilitasse processos dentro

de uma empresa, passando assim de ser feito no papel para um sistema dedicado a isso.

Diante deste desafio, foram iniciadas as interac6es entre os membros do Grupo 06, optando por fazer um sistema que facilitaria o dia

a dia de um dos membros do grupo cuja tem um empresa que tem como nicho a venda de produtos veganos.

O método de pesquisa utilizado foi coletas de requisitos e dados para compreendermos o problema em si, bem como a discussao de

sugestdes de solucao.
O estudo foi desenvolvido a partir de:

1. Pesquisas bibliograficas analisando os conceitos de Programacdo orienta a objeto e Banco de Dados, juntamente com 0s
matérias oferecidos pelo professor as aulas ministradas.
2. Pesquisa de campo: Reunides realizadas juntamente com a cliente, com questdes exploratdrias para obtencdo de requisitos

que melhores resolveriam o problema em questéo.



Utilizamos a plataforma BRModelo para a confeccdo do modelo Relacional do projeto. A plataforma utilizada para o
desenvolvimento do projeto foi o NetBeans, utilizando a linguagem de programacéo Java na versdo 20 se j& para 0 gerenciamento
do bando de dados SGBD (Sistema Gerenciador de Banco de Dados) MySQL, JDBC (Java Database Conector) e MYSQL-

Connector-J, maiores detalhes destas ferramentas serdo descritos nos proximos capitulos.



2. Objetivo

O objetivo deste trabalho foi explorar e apresentar dados dos clientes e produtos da empresa de forma mais rapida e visual. Optamos

por fazer um sistema que gerenciasse essas informacoes.

Este sistema teria por finalidade possibilitar que a cliente pudesse cadastrar novos clientes e novos produtos, podendo também
consultar as informag6es dos mesmos para obtencdo de alguma informacéo, assim como fazer a atualizagdo das informagdes casa ocorra

alguma mudanga.

Pensamos em fazer um interface que fosse simples e intuitiva assim facilitando todo os processo e ndo tomando tanto tempo para a

insercéo dos dados.

Assim, considerou-se para esse sistema os fatores mais importantes para que constassem no banco de dados e a melhor fora de exibicéo
de dados nas interfaces. Nas reunides com dados e andlises foram decididas quais informacdes dos clientes e dos produtos seriam pertinentes

armazenar.



3. Desenvolvimento

Como todo o processo de cadastro de cliente e produto € feito a mao, o torna trabalhoso e depende da disponibilidade da
cliente para ser realizado.

Ao longo da idealizagdo do projeto, e anélise do problema a ser resolvido, chegamos a concluséo de quais informacdes seriam
importantes conter no banco de dados, sendo elas:

Nos clientes as informagdes que deveriam ser armazenadas sdo: Nome, CPF, Telefone, Bairro, Logradouro e Complemento. J& nos
produtos seriam armazenados o Nome, Descricao e Valor.

Partindo deste ponto iniciamos a criacdo do nosso banco de dados.

10
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4.Banco de Dados

O Banco de Dados Armazena um conjunto de dados que se relacionam, os quais podem conter varias informac6es como nome,

telefone, endereco, entre outros.

A construcdo do Banco de dados desse projeto foi feita em 3 etapas a partir da analise de requisitos, a saber, Modelo Relacional,

Légico e Fisico.

Descreveremos com mais detalhes essas etapas nos proximos topicos

4.1 Modelo de Entidade Relacionamento

O Modelo Entidade-Relacionamento, também conhecido pela sigla MER, € um modelo conceitual que descreve os objetos
envolvidos no dominio de um sistema de bancos de dados a ser construido, € uma maneira mais sistematica de descrever o

processo légico, simplificando o uso de tabelas e relacionamento.

A partir disso é gerado um dia diagrama com todas as entidades, os atributos e os relacionamentos do banco de dados .

11
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Figura 1 Exemplo de Diagrama de Entidade de Relacionamento

Cédigo
o o
" Lo ipo de Conteiido
UsuamO—l [OCodnqo HTTP I’O (Oitulo

®O— Sucsd (1.1) ) {10} o (1) () N Tamanho Real
cédigo @— ssio Possui Acesso Pagina 1::;:’2‘::0 .
A |-Oszpo Transcorride (n)
@ Carimbo de Tempo
(1.1) o
Codigo @— Log O ome “"Z"::"xz 8: - :.o ;l::igu

Fonte: Modelo de entidade relacionamento - Bing images
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4.2 Modelo Légico

13

No Modelo l6gico colocamos como os dados serdo armazenados no banco, assim como seus relacionamento, assim como

padronizamos 0s dados, criamos as chaves primarias e estrangeiras e atributos Unicos

Nesta faze trazemos 0 nosso banco de dados mais proxima de um banco de dados real, trazendo os relacionamentos entre as

tabelas

A seguir temos uma foto do nosso modelo légico:

Figura 2 Modelo Logico

_| Clientes v
id INT
nome VARCHAR(64)
cpf CHAR(14)
telefone VARCHAR(11)
bairro VARCHAR(64)
logradouro VARCHAR(128)

complemento VARCHAR(20)
>

>t —————H

"l pedidos ¥
id INT ‘
data DATETIME
valor DECIMAL(10,2)

| #id_Qientes INT
>

] Produtes ¥
id INT [

»nome VARCHAR(64)
descricao TEXT

valor DECIMAL(10,2)
>

o
|

|

|

|

|

1

|

|

|

|
il

A
_| ItemPedido ¥

id INT

| & qtdItem INT
@ Produtos_id INT

# Pedidos_id INT
>

Fonte: Autor
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4.3 Modelo fisico

Nesta etapa fizemos a modelagem fisica do modelo de banco, trazendo o modelo I6gico para um modelo real de banco de
dados, nesta etapa realizamos os testes de execucdo para garantir que todos os relacionamentos estavam corretos.

A seguir temos uma foto do modelo fisico do banco:

Figura 3 Modelo fisico

Fonte: Autor
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5. Linguagens para desenvolvimento

Linguagem tem por finalidade executar instru¢fes que um determinado sistema ira fornecer, quando falamos de programacao
orientada a objeto temos algumas op¢6es como C++, Java C# entre outras.
Linguagens com esse paradigma se baseia principalmente em dois conceitos:

e Classes

e Objetos
Como visto ao decorrer das unidades a POO tem 3 principais caracteristicas, sendo elas:

e Encapsulamento: Protege os dados para que o usuario nao tenha acesso direto ao mesmo, permite que 0 programa
possua Menos erros.

e Heranca: Torna possivel a reutilizacdo de classes, ou seja, criacdo de novas classes que podem reutilizar atributos e
métodos da classe de origem.

e Polimorfismo: Quando usado qualquer classe que foi herdada da mesma classe de origem pode utilizar métodos que

tem a mesma identificacdo, fazendo que os esses métodos possam ter comportamentos diferentes em cada classe.

Para o desenvolvimento deste projeto foi escolhida a linguagem Java, pois ela permite que possamos explorar os conhecimentos
adquiridos de encapsulamento, heranca e polimorfismo, vistos nesse trimestre, e foi usada juntamente com o IDE(Ambiente de

desenvolvimento Integrado) NetBeans.

15



Figura 4 Apache NetBeans

APACHE

NetBeans

Reading module storage...done.

Fonte: Autor

Apache MetBeans IDE 17
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6. Arquitetura do Projeto

J& dentro do NetBeans, comecga 0 desenvolvimento do sistema, seguimos o padrdo de arquitetura MVC ( Model, View,
Controller).

6.1 Model

Este pacote é responsavel pela manipulacéo de dados, nele é feito a leitura e escrita de dados, validacGes, e é onde fica todos
0s Get e Set das classes utilizadas no projeto, como mostrado a seguir:

Figura 5 Organizacéo do Pacote Model

5 model
@'@’*cliente.java
[ ®itemPedido.java
[£1®pedido.java
[ ®produto.java

Fonte: Autor
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Figura 6 Exemplo de Get e Set da Class Cliente

public class cliente {
private int id;

private
private
private
private
private
private
private

puklic int getId() {

String

String C

String
String

String lo
String
S5tring u

return id;

pukblic woid setId({int id) {

this.id =

"heotps://imgur.com/gallery/3M4

-

nazT

Fonte : Autor
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6.2 View

Este é o pacote onde ficam todas as interfaces do nosso sistema, os Jframes e JPainel, sdo responsaveis pela interacdo e exibicdo de dados
para o usuario, como mostrado a seguir:

Figura 7 Organizagéo do pacote Views

I::} VIEWS
@]&cadastrapmdutn.java
[E1®cada stroCliente,java
Iél'@dadns.java
@&hum e java
@]&Iistarliliente.java
[E1®%istarProd uto.java
@&Iugin.java
@&'main.java

Fonte: Autor
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6.2.1 Tela de login

20

Nesta tela é pedido a senha e o0 usuario, para melhor demonstracéo eles ja sdo definidos no projeto como: Usuério: projeto,

Senha: integrado.

Figura 8 Tela de Login

Projeto Integrado - Login

USUARIO

SENHA

Login

Fonte: Autor
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6.2.2 Tela de Menu

21

Apds efetuar o login o usuario visualiza a tela de menu onde tem a possibilidade de escolher se vai cadastrar um nome cliente,

um novo produto, ou se ira consultar um cliente ou um produto.

Figura 9 Tela de Menu

m Produto Tela Inicial Hamburgueria

Cadastrar Cliente

Consultar Cliente

Fonte: Autor
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6.2.3 Tela de cadastro de Cliente

Caso seja selecionada a opc¢éo de cadastrar clientes na tela de menu, essa tela sera aberta onde o usuario insere os dados do cliente com o
nome, cpf, telefone, bairro, logradouro e complemento, e apertando em cadastrar o cliente é inserido no banco de dados.

Figura 10 Tela de Cadastro de Cliente

Cadastro de Clientes

Nome | |

CPF | |

Telefone | |

Bairro | |

Logradouro | |

Complemento | |

Cadastrar Limpar

Fonte: Autor
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6.2.4 — Tela de Cadastro de Produto

Caso seja selecionada a opg¢éo de cadastrar produto na tela de menu essa tela serd aberta onde o usuario insere os dados do

produto como o nome, descri¢do e valor, e ao clicar em cadastrar o produto é inserido no banco.

Figura 11 Tela de Cadastro de Produto

Cadastro Produto — O X

Cadastro de Produtos

MNome

Descricao

Valor

Cadastrar Limpar

Fonte: Autor
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6.2.5 Tela de Consulta de Cliente

Caso o usuério escolha consultar um cliente, sera aberta essa ela onde pelo telefone ou CPF é feita a busca do mesmo e
retornado para o0 usuario, caso haja alguma alteracdo a ser feita, basta o usuario alterar o campo necessario e ao finalizar clicar

em alterar dados que as novas informacdes serdo armazenadas no respectivo cliente.

Figura 12 Tela de Consulta de Cliente

Listar Cliente — O X

Buscar Cliente

Nome do Cliente

CPF

Telefone

Bairro

Logradouro

Complemento

Alterar dados Limpar dados

Fonte: Autor
24



6.2.6 Tela de consulta de produto

25

Caso o0 usuario escolha consultar um produto, sera aberta essa ela onde pelo nome é feita a busca do mesmo e retornado para

0 usuario, caso haja alguma alteracdo a ser feita, basta o usuario alterar o campo necessario e ao finalizar clicar em alterar

dados que as novas informacdes seréo armazenadas no respectivo produto.

Figura 13 Tela de Consulta de Produto

Listar Produte

- O *

MNome do Produto

Buscar Produto

Nome

Descicao

Valor

RS

Alterar Produte

Fonte: Autor

Lirnpar dadaos
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6.3 Controller

26

Este Pacote é responsével por receber todas as requisi¢cbes do usuério, seus métodos chamados Actions controlam qual model

usar e qual serd a view mostrada para 0 usuario

Figura 14 Fluxo do MVC

Eventos do usuario

Dados )
para visualizacao

CONTROLLER

% J

Chamadas a logica
de negocios

Resultado
do processamento

Fonte: fluxo do mvc - Bing images

—

MODEL

S
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Figura 15 Exemplo de Controller

pukrlic cliente listarCliente (cliente cliente) {

String sglQuery = String.format(:.

cliente.setNome null);
cliente,setCPF (cee:null);
cliente.setTelefone (=

cliente.setBairro (tai
cliente.setLogradouro (1
cliente.setComplenento (coapl

try (PreparedStatement stmt =

ResultSet rs = stmt.executeQuery():

while(rs.next{)){

cliente.setId(id: rs.getInt (scring:

cliente.setHNome |
cliente.setCPF (o
cliente.setTelefone

cliente.setBairro(:
cliente.setLogradouro (1
cliente.setComplemento (oo
}
stmt.close():

return cliente;
}catch (S5QLException e){
throw new RuntimeException (ca

crs.getString
:rs.getString (-

rs.getString(-

"nome") )
cpf™) )
rs.getString|

"bair
rs.getString (=
:rs.getString (==

Fonte: Autor

l.prepareStatement (=«

sqgqlQuery) ) {

"telefone™));

")

"logrado

2"}

"complemento™)) 2
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7. Conexao com o banco

28

Para a conexdo com o banco de dados para armazenar os dados inseridos nas interfaces, foram feitos 2 pacotes no projeto, sendo eles:

e Database: Este Pacote contém o script para a conexao do sistema com o banco de dados, a criacdo da Database e o

teste de Conexao, para verificacdo se de fato o sistema esta conectado com o banco.

Figura 16 Organizagao do Pacote DataBase

I:} databaze
@I ®connectD atabase.java
[E] createDatab ase.sql
@.}&tesﬂ:nnnectiun.j ava

Fonte: Autor

Figura 17 Trecho do Script de Conexdo com o Banco de Dados

age database;

java.sgl.*;

class connectDatabase {

1 String DRIVEE
al String 1E DIro]
int DBFOET = 3306:

al 5tring URL = 5tring.format (formac: "jdbc:mysgl://localhost:3d/%s?autoReconnect=trueiuseSS

al String

Fonte: Autor

T=Falgen
L=false™,

28



29

e Libraries: Pacote que contém o MySQL Connector J e 0 Ojbdc10 responsaveis pela conexdo do sistema com o banco

Figura 18 Organizagao do Pacote Libraries

l::} libraries
& mysgl-connector-j-8.0.32 jar
& ojdbc10,jar

Fonte: Autor
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8. CONCLUSAO

Este projeto tinha como objetivo inicial criar um sistema de gerenciamento de cliente e produto que tornasse mais facil esta
atividade que antes era realizada a méo. O sistema conta com varias funcionalidades e tem a vantagem de permitir que o usuario tenha as
informacdes de seus clientes e seus produtos em questdo de segundos.

Outra vantagem do sistema € a fluidez e simplicidade com que pode ser realizado os cadastros e consultas.

Ao decorrer do projeto encontramos alguns problemas como versao do Java diferentes, problemas com a IDE e conexao do banco
com o sistema, mas apds muita pesquisa os problemas foram resolvidos, resultando assim num sistema fiel ao proposto pelo Pi e que foi
idealizado no comeco.

O sistema se encontra como o previsto, porém € possivel implantar varias melhorias como controle de venda, de estoque,
fornecedores entre outros,

Ao decorrer do projeto podemos colocar em pratica todos os conhecimentos adquiridos de POO como heranca, polimorfismo,
encapsulamento, o conceito de classe e objeto entre outros conceitos, assim como 0s conhecimentos adquirido em Banco de dados como,
analise de requisitos, criacdo de modelos, aplicacdo de chave primeira e relacionamentos entre as tabelas.

Podemos desenvolver também na comunicacdo com os colegas de grupo, trabalho em equipe, desenvolver comprometimento com

as tarefas, visao sistémica
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