ISSN —1678-1783

UNIFEOB
CENTRO UNIVERSITARIO DA FUNDACAO DE ENSINO
OCTAVIO BASTOS

PEDAGOGIA ONLINE

PROJETO INTEGRADO
Educacao e Aprendizagem — Conhecendo a si mesmo

SAO JOAO DA BOA VISTA, SP
ABRIL, 2024




ISSN —1678-1783

UNIFEOB
CENTRO UNIVERSITARIO DA FUNDACAO DE ENSINO
OCTAVIO BASTOS

PEDAGOGIA ONLINE

PROJETO INTEGRADO
Educacao e Aprendizagem — Conhecendo a si mesmo

Estudantes:

Erika Dourado Amorelli, RA 1012023100718
Julia Helena Scanavachi, RA 24000743
Pollyanna Brito Henry Bon, RA 1012023200147

SAO JOAO DA BOA VISTA, SP
ABRIL, 2024



SUMARIO

1 INTRODUCAO

2 OBIJETIVOS

3 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO
4 CONCLUSAO

REFERENCIAS

ISSN —1678-1783

17

18



ISSN —1678-1783

1 INTRODUCAO

O curriculo escolar e o papel do professor e do aluno no processo de
ensino/aprendizagem passaram por transformacdes significativas nas ultimas décadas no
Brasil. Nunes (2018) afirma que os avangos na area da didatica foram decisivos para a
mudanca do curriculo escolar, da pratica docente ¢ do protagonismo estudantil dentro das
escolas.

No contexto educacional atual € possivel vislumbrar a figura do docente, por exemplo,
como um agente que desempenha um papel intelectual transformador, ou seja, de um
profissional relevante na promocdo do aprendizado e no desenvolvimento dos alunos em sala
de aula, mas ele ndo estd sozinho neste processo. A partir de 1980, o perfil do educador (que
até entdo tinha uma abordagem tecnicista), um planejamento rigido e um dominio de sala de
aula, foi substituido por o de um professor pesquisador reflexivo e transformador, capaz de
repensar o seu papel dentro da educagdo e do ambiente escolar, no intuito de colocar os alunos
no centro da pratica pedagdgica.

Ainda segundo Nunes (2018), apds a década de 1990, dentro das instituigdes de ensino
“busca-se a compreensao do cotidiano e do fazer pedagdgico e o docente ¢ visto como um
agente reflexivo, pesquisador e transformador”; assumindo assim um papel de mediador, um
tutor no processo de ensino e aprendizagem. E ele que organiza o espaco ou ambiente social,
0 tempo e os materiais que vao auxiliar o aluno na construgdo ativa do conhecimento. O
estudante também passa a ser visto como centro da pratica pedagdgica, como um ser ativo
dentro do processo de aprendizagem, ao contrario do que acontecia na década de 1980.

Seguindo a tendéncia pedagdgica progressista libertadora da educagdo de Paulo Freire,
aplicada em uma grande parte das escolas, a relacao entre o professor e o aluno passou a ser
horizontal, ou seja, o estudante e o professor assumiram o mesmo nivel de importancia no
processo de ensino-aprendizagem. Nesta vertente, o estudante participa ativamente do
processo de aprendizagem, tornando-se um sujeito critico e criativo a partir dos conteudos
ministrados em sala de aula, dos desafios e das problematizagdes trabalhadas pelo professor
nas escolas, pensados a partir do envolvimento e da discussdo das realidades politico-sociais
em que os alunos estdo inseridos. Freire sempre foi um opositor a “educacdo bancaria”, termo
criado por ele para se referir a uma didatica, em que o professor agia apenas como quem

repassava e depositava o contetido para um aluno meramente receptivo. O educador sempre
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defendeu uma educacdo ativa, ou seja, aquela que tem como fim a conscientizagdo e a
libertagao dos estudantes.

Sabendo e partindo deste papel atual do docente e dos alunos dentro da escola é que,
conduziremos a nossa pesquisa “Estudo de Caso”, apresentada na unidade Projeto Integrado
(PI) “Educagdo e Aprendizagem — Conhecendo a si mesmo”, em que a professora Suzana,
uma docente novata dos anos iniciais do ensino fundamental, enfrenta o desafio de melhorar o
desempenho dos alunos na disciplina de Matematica. Em sua primeira experiéncia
profissional, se depara com a responsabilidade de trabalhar em uma escola renomada,
conhecida por seus métodos inovadores e respeito ao desenvolvimento infantil. Consciente da
importancia do seu papel, Suzana busca estratégias para superar as dificuldades relacionadas a
disciplina de Matematica encontradas em sua turma, composta por criancas de 6 e 7 anos de
idade, estudantes que estdo nos anos iniciais, na fase da terceira infancia, no processo de
desenvolvimento humano.

O nosso desafio ¢ apresentar propostas didaticas para melhorar o desempenho dos
alunos na disciplina de Matematica, analisar o estudo de caso apresentado, fornecer solugdes
para o problema enfrentado por Suzana, explorando conceitos e teorias relacionados a didatica
e a psicologia da aprendizagem, além de propor uma atividade pratica para tornar a disciplina
da Matematica mais interessante e proxima do dia a dia das criangas, oferecendo novos
significados para o conhecimento e possibilidades de mostrar suas aplicagdes praticas no
cotidiano dos alunos, tendo como norte algumas diretrizes elaboradas pelo Governo Federal,
que orientam o ensino da Matematica. De acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais

(1997) fica estabelecido que:

E importante, que a Matematica desempenhe, equilibrada e indissociavelmente, seu
papel na formacdo de capacidades intelectuais, na estruturagdo do pensamento, na
agilizacdo do raciocinio dedutivo do aluno, na sua aplicacdo a problemas, situacdes
da vida cotidiana e atividades do mundo do trabalho ¢ no apoio a construgdo de
conhecimentos em outras areas curriculares. (BRASIL, 1997, p.29).

Para tanto, sera necessario que a docente invista, reavalie e adeque a sua didatica,
expressao que de acordo com o filésofo tcheco Coménio, consiste na “arte de ensinar tudo a
todos”, fazendo o uso de diferentes métodos organizados e sistematizadas como praticas de
ensino (competéncias que desenvolvam o aluno como um todo), metodologias e técnicas

ativas (o estudante no centro do processo de aprendizagem), além de pensar estratégias sobre
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por qual motivo, quando e como ensinar o conteido proposto na disciplina para os anos

iniciais. Conforme Nunes, 2018, apud Aratjo, 2008:

Como agdo humana, a didatica expressa a preocupacdo dos seres humanos em
preparar o ensino, organizar as aulas e escolher as metodologias proprias para
ensinar determinado conteudo. Como organizacdo institucional, ela busca técnicas e
metodologias que organizem os processos institucionais de ensino e aprendizagem,
para que estes favoregam o processo de construgdo do conhecimento.

Para tanto, como parte integrante deste projeto, sera proposta uma atividade adequada
e direcionada para a faixa etaria dos alunos de Suzana, visando promover o aprendizado de
forma ludica e atrativa. Esta tarefa sera detalhada, incluindo os materiais utilizados, o tempo
necessario € os objetivos a serem alcancados, oferecendo uma abordagem pratica para o
desenvolvimento das habilidades matematicas dos alunos. Apresentaremos a proposta de uma
trilha do conhecimento, utilizando o processo da “Gamificacdo” com os estudantes, na
intencdo de aumentar a motivagdo, avaliar o conteido adquirido neste processo, criando um
ambiente de aprendizagem mais significativo, relacionado as capacidades e aos conceitos
matematicos numéricos de contar, calcular, comparar, representar e interpretar, tornando o
aprendizado mais acessivel e aplicavel a realidade das criancas.

Dentro desse contexto, serdo identificadas as dificuldades dos alunos em relacdo a
disciplina de Matematica e suas possiveis causas, além de conceituar a importancia do

reconhecimento da individualidade e das relagdes interpessoais na pratica educacional.
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OBJETIVOS

Analisar o estudo de caso apresentado neste Projeto Integrado;

Resolver o desafio/problema em melhorar o desempenho dos alunos na disciplina de
Matematica, apresentando atividades praticas que envolvam a realidade dos alunos;
Identificar as dificuldades dos estudantes em relacdo a disciplina e suas possiveis
causas;

Conceituar a importancia do reconhecimento da individualidade e das relagdes
interpessoais na pratica educacional, destacando como isso influencia o processo de

ensino e aprendizagem.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Neste projeto integrado, exploraremos um estudo de caso envolvendo Suzana, uma
professora novata do ensino fundamental, que enfrenta o desafio de melhorar o desempenho
dos alunos na disciplina de Matematica. Como recém-formada, a docente esta entusiasmada
com a oportunidade de trabalhar em uma escola reconhecida por seus métodos inovadores e
respeito ao desenvolvimento infantil. No entanto, ao se deparar com o relatério da turma, ela
percebeu que a maioria dos alunos enfrenta dificuldades nessa disciplina. Para superar esse
desafio, nosso objetivo ¢ ajuda-la a desenvolver atividades ludicas e atrativas, adequadas para
criancas de 6 e 7 anos, explorando a importancia da didatica e da psicologia da aprendizagem,
bem como as principais teorias educacionais que podem orientar nossa intervengao.

A didatica e a psicologia da aprendizagem sdo dois campos complementares e
essenciais para a compreensao e aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem. A
Didatica se concentra nos métodos, técnicas e estratégias de ensino, enquanto a Psicologia da
Aprendizagem estuda os processos cognitivos, emocionais e sociais envolvidos na aquisi¢ao
de conhecimento. Juntas, essas areas oferecem uma abordagem holistica e eficaz para
melhorar a qualidade da educagdo e promover o desenvolvimento integral dos alunos. Para
Libaneo (2006):

A Didatica é o principal ramo da Pedagogia. Ela investiga os fundamentos,
condigdes ¢ modos de realizagdo da instru¢do e do ensino. A ela cabe converter
objetivos socio politicos e pedagdgicos em objetivos de ensino, selecionar contetidos
e métodos em fungdo desses objetivos, estabelecer os vinculos entre ensino e
aprendizagem, tendo em vista o desenvolvimento das capacidades mentais dos
alunos. (LIBANEO, 2006, p. 25-26)

Dentro desse contexto, a didatica abrange quatro elementos fundamentais sendo eles:
objetivos, métodos, técnicas e recursos. O primeiro, que sdo os objetivos educacionais
definem o que se espera que os alunos aprendam e desenvolvam ao longo do processo de
ensino. Ja os métodos, sdo as abordagens pedagodgicas utilizadas pelo professor para alcancar
esses objetivos, como aulas expositivas, atividades praticas, discussdes em grupo e projetos.
Enquanto, as técnicas sdo ferramentas especificas empregadas dentro desses métodos, como
questionamentos, demonstragdes e jogos educativos. Por fim, estdo os recursos didaticos
representados pelos materiais e instrumentos utilizados para facilitar e enriquecer a

aprendizagem, como livros, tecnologias, materiais concretos e recursos audiovisuais.
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As principais teorias da  aprendizagem-comportamental,  sociocognitiva,
processamento cognitivo da informagdo, cognitiva-construtivista e socioconstrutivista -
oferecem diferentes perspectivas sobre como os individuos aprendem e se desenvolvem.

A abordagem comportamental, também conhecida como Behaviorismo, € uma teoria
da aprendizagem que se concentra no estudo do comportamento observavel e mensuravel.
Desenvolvido por pensadores como Ivan Pavlov, John Watson e Burrhus Skinner, este
enfoque sustenta que o comportamento humano pode ser explicado e modificado por
estimulos e respostas. Ele se baseia no condicionamento, seja ele cldssico (associando
estimulos neutros a significativos) ou operante (refor¢ando ou punindo comportamentos). A
énfase recai sobre o ambiente e suas consequéncias no comportamento, negligenciando
processos mentais internos.

Ao criticar a educa¢ao fundamentada nos principios behavioristas, Alvite (1987)

afirma que:

Aqui se retorna mais uma vez a didatica behaviorista para salientar que ¢ uma
didatica comprometida com uma relagdo pedagdgica autoritaria e tecnocratica. E
uma relacdo que se traduz num tipo de adestramento em que o aluno deve adquirir o
comportamento previsto e planejado pelo professor. Ndo ha assim apelo a
imaginagdo, a criatividade. Além disso, ndo ¢ tomada em consideragdo a
proveniéncia de classe de cada aluno, suas diferengas individuais, enfim, sua vida
concreta. (ALVITE, 1987, p. 126-127)
O behaviorismo radical, de B.F. Skinner, ao contrario de outras formas de
behaviorismo, ndo nega a existéncia de eventos mentais internos, mas os considera em termos
de comportamento.

Skinner (1974) enfatiza que:

O behaviorismo radical restabelece um certo tipo de equilibrio. Nao insiste na
verdade por consenso e pode, por isso, considerar os acontecimentos privados
dentro da pele. Nao considera tais acontecimentos inobservaveis e nao os
descarta como subjetivos. Simplesmente questiona a natureza do objeto
observado ¢ a fidedignidade das observagdes (SKINNER, 1974, p. 19)

Portanto, a fala deste psicdlogo behaviorista sugere uma abordagem critica e rigorosa
em relacdo aos eventos privados da mente, reconhecendo sua importancia, mas enfatizando a
necessidade de uma investigacao cuidadosa e objetiva.

No contexto do ensino da Matematica para criancas de 6 ¢ 7 anos, a abordagem
comportamental oferece estratégias para lidar com as dificuldades e promover o aprendizado

eficaz. Entre elas, destacam-se o reforgo positivo e o uso de sistemas de pontuagao.
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O reforgo positivo ¢ uma técnica fundamental na abordagem comportamental, que se
concentra em valorizar os esfor¢os e conquistas dos alunos. Por meio de elogios sinceros e
recompensas tangiveis, as criangas sdo incentivadas a se engajar ativamente no aprendizado
da disciplina. Ao reconhecer e recompensar o progresso, os alunos desenvolvem uma atitude
positiva em relacdo a Matematica e sdo motivados a persistir diante dos desafios.

Além disso, o uso de sistemas de pontuagdo pode ser uma ferramenta eficaz para
estimular os alunos a alcancarem objetivos especificos. Ao criar um sistema de pontos que
recompensa o desempenho e a participagdo dos alunos, os professores podem incentivar o
engajamento ativo e a busca por melhorias continuas no desempenho. Essa abordagem
também permite que os alunos acompanhem seu proprio progresso € sintam-se capacitados a
assumir responsabilidade pelo seu aprendizado.

Ao contrario do Behaviorismo, que se concentra apenas em comportamentos
observaveis, a abordagem cognitivista prioriza os processos mentais na aprendizagem. Esta
teoria aborda a percepgdo, processamento, armazenamento € recuperacao de informacoes,
focando a compreensao e resolucao de problemas além da mudanga comportamental.

Ghedin (2012) afirma que:

[...] O sistema cognitivo humano tem uma dindmica propria. Baseada em alguns
processos de aten¢do, motivacdo, memoria e esquecimento, que ndo podem ser
reduzidos a sua dimensdo social, embora estejam radicalmente relacionados no
processo historico da evolugdo humana. Por mais mediacdo social que haja, o
aprendiz deve exercer determinadas atividades ou processos mentais para mudar seu
conhecimento ou adquirir novas habilidades (GHEDIN, 2012, p. 34-35).

A abordagem cognitiva-construtivista, liderada pelo psicologo suico Jean Piaget,
enfatiza o papel ativo do aluno no processo de aprendizagem.

De acordo com Piaget:

O conhecimento ndo ¢ uma cdpia da realidade. Conhecer um objeto, conhecer um
acontecimento ndo ¢ simplesmente olhar e fazer uma cdpia mental, ou imagem, do
mesmo. Para conhecer um objeto é necessario agir sobre ele. Conhecer é modificar,
transformar o objeto e compreender o processo dessa transformagio e,
consequentemente, compreender o modo como o objeto ¢ construido. Uma operagao
¢, assim, a esséncia do conhecimento. E uma acdo interiorizada que modifica o
objeto do conhecimento. (PIAGET, 1972, p.1).

Assim, para Piaget o conhecimento ndo ¢ simplesmente transmitido, mas construido
ativamente pelo aprendiz a medida que interage com o meio ambiente e assimila e acomoda

novos conceitos em suas estruturas mentais existentes. Essa perspectiva valoriza o

10
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desenvolvimento cognitivo do individuo, em que o aluno passa por estagios hierarquicos de
pensamento a medida que avanca em sua maturidade intelectual.

De acordo com esta teoria, criancas na faixa etaria dos alunos de Suzana, 6 ¢ 7 anos,
estdo transitando do estagio pré-operacional (2-7 anos) para o estagio das operagdes concretas
(7-11 anos), o que significa que comegam a desenvolver a capacidade de pensar de forma
mais légica e organizada. Nessa idade, as criangas conseguem compreender melhor os
conceitos matematicos quando eles sdo apresentados de forma concreta e ligados a situagdes
reais do seu cotidiano. Elas também se beneficiam de atividades que envolvem a manipulacao
de objetos e a visualizacdo de padrdes e relagdes.

Portanto, a abordagem cognitiva-construtivista ¢ particularmente relevante para esse
grupo etario, pois permite que os alunos desenvolvam habilidades de raciocinio e resolucao de
problemas de uma forma ativa e significativa.

A abordagem soécio-construtivista na educacao se fundamenta na ideia de que a
aprendizagem € um processo ativo, no qual os alunos constroem seu proprio conhecimento a
partir de suas experiéncias e interagdes sociais. Essa perspectiva pedagogica, influenciada por
teoricos como Lev Vygotsky, Jerome Bruner e Jean Piaget, coloca o aluno no centro do
processo de ensino, valorizando seus conhecimentos prévios, interesses e ritmo de
desenvolvimento. Os conteudos sdo apresentados de forma contextualizada, relacionando-os
com a realidade e as experiéncias dos estudantes, que sdo estimulados a resolver problemas,
desenvolver estratégias e construir solucdes, ao invés de apenas receber informagdes prontas.

Vygotsky destaca a importancia da aprendizagem como uma ferramenta essencial para

o desenvolvimento cognitivo e intelectual da crianga, afirmando que:

A aprendizagem ¢ um das principais fontes de conceito da crianga em idade escolar
e ¢ também uma poderosa forga que direciona seu desenvolvimento, determinando o
destino de todo seu desenvolvimento, no qual a consciéncia e o dominio se
desenvolvem, sendo mais tarde transferidos a outros conceitos € outras areas do
pensamento. A consciéncia chega a crianca através dos portdes dos conceitos
cientificos. (Vygotsky, 2002, p. 81)

No contexto do ensino de matematica para criancas de 6 e 7 anos, a abordagem
socio-construtivista se revela particularmente relevante e eficaz. Ao reconhecer que o
aprendizado ocorre de maneira mais significativa quando os alunos estdo ativamente
envolvidos na constru¢do do conhecimento, essa abordagem defende o uso de estratégias que

promovam a interagdo, a colaboracdo e a resolug¢do de problemas.

11
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Trabalhar a disciplina de Matematica ¢ de extrema importancia nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, pois € por meio desta ciéncia que a crianca comeca a desenvolver o
raciocinio logico, a criatividade e habilidades cognitivas. E nesta etapa da vida na escola que

os alunos iniciam a constru¢do do conhecimento. De acordo com Nascimento (2007):

Considerar a infincia na escola ¢ grande desafio para o ensino fundamental,
pressupde considerar o universo lidico, os jogos e as brincadeiras como prioridade,
definir caminhos pedagdgicos nos tempos e espagos da sala de aula que favorecam o
encontro da cultura infantil, valorizando as trocas entre todos que ali estdo, em que
as criangas possam recriar as relagdes da sociedade na qual estdo inseridas, possam
expressar suas emogdes ¢ formas de ver e de significar o mundo, espacos ¢ tempos
que favoregam a construg@o da autonomia. (NASCIMENTO, 2007, p.30)

Portanto, o desenvolvimento desta aprendizagem deve ser bem planejada pelo
professor, uma vez que se esta disciplina for ensinada de forma inadequada pode se tornar
prejudicial na vida académica e até social do aluno.

A teoria de Piaget e Vygotsky oferece duas perspectivas essenciais sobre o
desenvolvimento cognitivo infantil. Enquanto Piaget enfatiza a intera¢do direta com objetos
como fundamental para o crescimento intelectual, Vygotsky destaca o papel central da
interacao social nesse processo. Tradicionalmente, a idade mental das criancas ¢ definida pela
capacidade de realizar tarefas de forma independente. Este tedrico introduz o conceito de
zona de desenvolvimento real para representar essa capacidade. Ele amplia essa ideia ao
identificar a zona de desenvolvimento potencial, onde as criangas podem executar tarefas
com assisténcia. Entre essas zonas, surge a zona de desenvolvimento proximal, indicando o
espago para crescimento com apoio social. Vygotsky argumenta que a intera¢do social ¢é
crucial para o desenvolvimento de fungdes mentais superiores, como memoria voluntaria e
atencdo seletiva. Ele sugere que a escola desempenhe um papel crucial na estimulagdo da
zona de desenvolvimento proximal, facilitando processos de desenvolvimento que se
internalizam e enriquecem o crescimento cognitivo. Assim, a teoria de Vygotsky destaca a
interacdo social como fundamental para o desenvolvimento intelectual das criancas,
destacando a importancia da educa¢ao como facilitadora desse processo.

Logo, a formagdo da crianca se da na relacao direta entre sujeito e a sociedade que a
cerca, ou seja, a pessoa transforma o ambiente e o ambiente transforma a pessoa. A escola ¢
onde tudo isso € vivenciado e local em que os estudantes conectam suas acdes com suas ideias
sobre 0 mundo que pertencem. Para Vygotsky, o desenvolvimento das criancas depende das

experiéncias de aprendizagem e das interacdes que encontram, por isso necessitam de
12
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atividades especificas que possibilitem o aprendizado. Os professores ficam como os arbitros
deste processo e planejam as intervengoes, por meio de agcdes como a Sequéncia Didatica, que

em conformidade com Kucybala (2018) apud Dubeux e Souza (2012a, p. 27) é:

[...] um trabalho pedagodgico organizado de forma sequencial, estruturado pelo
professor para um determinado tempo, trabalhando-se com conteudos relacionados a
um mesmo tema, a um género textual especifico, uma brincadeira ou uma forma de
expressao artistica.

No contexto das atividades ludicas, iluminada pelas teorias construtivistas, por
exemplo, Suzana pode integrar jogos matematicos como parte fundamental de seu plano
pedagbgico. Esses recursos pedagogicos, que podem incluir quebra-cabecas, jogos de
tabuleiro e desafios de resolugdo de problemas, oferecem uma abordagem dinamica e
envolvente para o aprendizado, proporcionando que a professora repense no planejamento de
sua pratica, buscando a realizacao de atividades que levem em consideracao os conhecimentos
das criangas e os usos sociais da disciplina ministrada pela docente.

Ao participar dessas atividades, os alunos sdo estimulados nao apenas a desenvolver
habilidades matematicas, mas também a engajar-se ativamente no processo de aprendizagem,
aprendendo uns com os outros. Além disso, tais jogos conforme relatado acima, incentivam o
raciocinio logico, a criatividade e o pensamento critico, elementos essenciais para uma
compreensdo solida dos conceitos matematicos.

Portanto, a nossa sugestdo ¢ que a professora Suzana trabalhe de forma lidica com os
estudantes, utilizando o recurso da Sequéncia Didatica, estratégia conhecida como uma
importante ferramenta a favor do professor, em que se trabalha recursos pedagogicos por meio
de conteudos relacionados a um mesmo tema em sala de aula. Esta agdo possibilita que o
docente planeje e desenvolva sua pratica pedagogica, considerando o conhecimento e
aprendizagem dos alunos. Além de ser uma oportunidade de pensar no trabalho
interdisciplinar, envolvendo diferentes saberes e areas do conhecimento.

Como primeiro passo desse processo, a professora Suzana deve realizar um
levantamento em sala de aula para conhecer, em primeiro lugar, qual ¢ o perfil dos seus
alunos da turma, seus interesses, preferéncias e o nivel de conhecimento relacionadas a
disciplina e aos conteudos ministrados, suas formas de aprender, especialmente as facilidades
e dificuldades com relacgdo a disciplina de Matematica.

Ressaltamos, que este trabalho deve ser realizado de forma conjunta entre o docente e

o aluno, que precisa ser envolvido na situagdo de aprendizagem, tornando-se protagonista do

13
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processo de aprendizagem. Agindo dessa forma, a professora estara instigando os estudantes a
resolver problemas, buscar solucdes, refletir sobre situagdes que envolvem seu cotidiano,
além de ampliar os conhecimentos em torno do objeto de estudo. Para tanto, a docente tera
que apresentar uma situacdo e expor os estudantes a situagdes problema, mostrando os
conteidos que serdo trabalhados e quais as competéncias que deverdo ser avaliadas no
decorrer da atividade. Logo apds, no processo de Producgdo inicial, serdo avaliados os
conhecimentos das criancas e as intervencdes que precisam ser realizadas por meio da
utilizagdo de diferentes instrumentos para que os alunos aprimorem o conhecimento estudado.
A partir dai, a docente terd um panorama sobre os conhecimentos, habilidades e ainda a
respeito das principais dificuldades encontradas pelos alunos no processo de aprendizagem da
Matematica. Ainda por meio dos Mddulos podera pensar e elaborar diferentes instrumentos
para que os alunos aprimorem o conhecimento estudado € mostrem através de resultados em
exercicios praticos, situagdes-problema, o aprendizado e as dificuldades na disciplina. Neste
processo, serda possivel que a professora acompanhe, liste e relacione os principais desafios
encontrados pelos estudantes no processo de aprendizagem, partindo assim para a Produgdo
final — em que serdo investigadas a aprendizagem obtida ao longo do processo. Aqui serdo
apresentados de forma pratica o conhecimento dos alunos.

Pensando em todas estas questdes levantadas acima, propomos o recurso didatico da
Gamificagdo, através de um jogo de trilha do conhecimento sobre “Sequéncia Numérica”. A
intencao desta atividade ¢ fixar os conteudos trabalhados em sala de aula na disciplina de
Matematica, incentivando as criangas a realizarem o reconhecimento de niimeros, ensinar a
contar ¢ a desenvolver nogdes de conteudos da matematica como nimeros antecessores,
sucessores, operacdo de adicdo e subtragdo, entre outros conteudos trabalhados nos anos

iniciais do ensino fundamental. Moura e Viamont (2005) defendem que:

Os jogos educativos, sobretudo aqueles com fins pedagogicos, revelam a sua
importancia em situagdes de ensino-aprendizagem ao aumentar a construgdo do
conhecimento, introduzindo propriedades do ludico, do prazer, da capacidade de
iniciagdo e ac¢do activa e motivadora, possibilitando o acesso da crianca a varios
tipos de conhecimentos e habilidades (2005, p. 1-2).

O objetivo dessa atividade ¢ que os alunos aprendam se divertindo, trocando
informagdes e saberes entre os pares, dando um sentido mais efetivo ao contetido ministrado
pela professora e para o processo de ensino e aprendizagem dentro e fora da sala de aula.

Nesta sequéncia didatica, dividiremos as salas em agrupamentos produtivos -

proporcionando interagdo diante do objeto do conhecimento - em que um estudante vai
14
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aprendendo com o outro e realizando assim trocas produtivas de experiéncia e aprendizado.
Com esta acdo, a docente traga estratégias e maneiras diferentes dos estudantes aprenderem
com seus pares, proporcionando as trocas produtivas entre eles e incentivando também
maneiras e estratégias diferentes de aprendizado.

Nesta etapa, a nossa sugestdo ¢ que a sala de aula seja divida em 5 grupos, constituido
por cinco criancas em cada, mesclando assim o nivel de conhecimento e capacidade de
raciocinio diferenciados para a montagem da trilha, trabalhando a sequéncia numérica dos
numeros de “1 ao 60”. Aqui um estudante com um nivel mais avangado vai ajudar um outro
com mais dificuldade no aprendizado.

Cada grupo ficard responsavel por sua trilha. Na primeira parte do trabalho, serdo
distribuidos papel cartolina ou sulfite, cortados em quadrado, para a realizacao da trilha, que
serd colada no papel. Ainda serdo compartilhados papeis de diferentes cores, com numerais
correspondentes as dezenas. Sob a supervisao da professora, os proprios estudantes vao
escrevendo os numeros e assim fixando o conteudo trabalhado. Para ajudar na atividade, a
docente deverd providenciar uma tabela numérica para a consulta dos alunos. Esse material
servira de apoio e referéncia dos numeros.

J& na segunda parte do trabalho, as criangas em grupo vao montar a trilha da sequéncia
didatica. Para tanto, também serdo criadas regras do jogo. Nesta etapa, ainda constardo alguns
desafios na competicdo, sendo eles, por exemplo: “Volte 2 casas”, “Avance 1 casa”, “Pule 3
casas.” “Avance para o numero X, “V4 para o sucessor de 12”. Serdo utilizadas quatro aulas
para esta atividade, durante 2 semanas, sendo duas delas para a montagem do jogo e mais
duas para fixacdo das atividades. Posteriormente a montagem, os grupos poderdo disputar
entre si e a professora elaborar perguntas sobre sequéncia didatica na competicao.

Essa abordagem colaborativa proporciona um ambiente propicio para o0
desenvolvimento das competéncias sociais dos alunos. Ao promover atividades em grupo, em
que os estudantes sdo desafiados a resolver problemas matematicos em conjunto, Suzana esté
incentivando a comunicacao eficaz, a colaboragdo e o trabalho em equipe. Essas habilidades
ndo apenas enriquecem a experiéncia de aprendizagem dos alunos, mas também os preparam
para enfrentar os desafios do mundo real, em que a colaboragdo e a cooperacao sdo essenciais
para o sucesso na vida pessoal e profissional.

No que se refere a avaliacdo do aprendizado, a docente deve adotar uma postura
proativa ao implementar a avaliacdo formativa como parte integrante de seu método de

ensino. Por meio dessa pratica, ela oferece feedback continuo aos alunos, auxiliando-os na
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identificacao de suas dificuldades e progressos. Esse processo ndo s6 permite que os alunos
compreendam melhor seus pontos fortes e fracos, mas também fornece a Suzana insights
valiosos sobre o impacto de suas estratégias de ensino. Assim, sera possivel realizar os ajustes
necessarios em seu plano de aula, garantindo que cada aluno receba o suporte ¢ a orientagao

de que necessita para alcancar seu pleno potencial académico.
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4 CONCLUSAO

Neste modulo, nosso Projeto Integrado (PI) discorreu sobre a importancia da
abordagem multidisciplinar, fundamentada em teorias da aprendizagem para enfrentar os
desafios do ensino de Matematica nos anos iniciais do ensino fundamental. Ao integrar os
conceitos da Didatica e da Psicologia da Aprendizagem ao estudo de caso da professora
Suzana, foi possivel refletir sob a luz de teodricos de diversas e importantes vertentes da
educacdo, pensando e propondo estratégias eficazes de ensino/aprendizagem para a situagao
problema apresentada e fornecendo sugestdes de engajamento, desenvolvimento e
aprimoramento de habilidades matematicas, que podem auxiliar o docente no ensino da
disciplina, entre os alunos de 6 e 7 anos dos anos iniciais.

Com relagdo a parte pratica em sala de aula, para abordar as dificuldades encontradas
pela professora Suzana, propusemos que a docente repensasse a sua pratica com o0s
estudantes. Para tanto, sugerimos uma avaliacao diagnostica a fim de identificar as principais
lacunas de aprendizagem, o nivel de saber dos estudantes em Matematica, o que permite
compreender os desafios enfrentados pelos estudantes e direcionar as atividades de forma
mais assertiva. Com base nas teorias da aprendizagem, a luz dos preceitos da psicologia da
aprendizagem e nos resultados do diagndstico, deve-se planejar uma sequéncia de atividades
ludicas, destacando a importancia da interacdo social e da contextualizacdo dos contetdos,
visando promover um maior engajamento € motivacao entre os estudantes.

Enfatizamos que baseado nas reflexdes deste PI, percebemos que a abordagem ludica
da Matematica contribui significativamente para a eficacia do processo de aprendizagem
infantil. Além disso, os jogos desempenham um papel crucial na formagdo de atitudes
comportamentais ¢ de aprendizagem que incentivam a capacidade de enfrentar desafios,
buscar solugdes, desenvolver pensamento critico, criar estratégias e ajustar as atividades
ludicas quando os resultados nao estdo satisfatorios em sala de aula.

Ademais, ¢ importante ressaltar que a implementagdo dessas estratégias visa melhorar,
ndo somente o desempenho em Matematica, como ainda contribui para o desenvolvimento
global dos alunos. Este trabalho, nos mostra que ao promover uma abordagem ludica e
interativa, a professora Suzana estard estimulando ndo somente as habilidades matematicas,
mas também habilidades sociais, emocionais e cognitivas essenciais para o sucesso académico

e pessoal de seus alunos.
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